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Fábio Sasso 平面 设计 师 和 Web 设 计 师 ， 
同时 也 是 著名 的 Abduzeedo 设 计 灵 感 与 教程 网 站 
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他 来 自 巴 西 的 阿 雷 格 里 港 ， 现 居住 于 加 利 福 尼 亚 
的 帕 洛 阿尔 托 ， 在 Google 工 作 。 
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内 容 提 要 
本 书 是 一 本 传播 很 广 的 关于 设计 和 数码 乞 术 方 面 的 图 书 。 它 介绍 了 当今 数码 设计 领域 的 七 种 核心 设计 
风格 ， 从 抽象 乞 术 、 复 古 乞 术 风 格 ， 到 播 画 乞 术 、 照 片 处 理 乞 术 、 交 效应 乞 术 ， 节 后 是 矢量 艺术 和 新 超 现 
实 主义 。 书 中 讲述 了 各 个 流派 的 发 展 起 源 和 背景 ， 并 介绍 了 该 风格 的 主要 代表 作品 ， 使 读者 对 数码 设计 领 
域 有 更 这 刻 和 广泛 的 了 解 。 另 外 ， 本 书 还 包括 大 量 的 实例 演练 ， 来 玫 助 读者 提高 实战 技巧 。 
AREA A. ZRZUR, PIER ZR A. 
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时 至 今日 ， 我 仍 能 清晰 地 回忆 起 当时 的 情形 。 那 是 2006 E 11 月 的 一 个 大 热天 ， 在 巴西 的 
阿 雷 格 里 港 ， 当 我 和 生意 上 的 搭档 兼 好 友 法 比 亚 诺 。 梅 内 盖 蒂 吃 完 午饭 回去 继续 工作 的 时 候 ， 
发 现 办 公 室 一 片 狠 藉 ， 我 们 被 资 了 一 一 笔记 本 电脑 、 显 示 器 和 备份 光盘 都 不 见 了 。 真 是 倒霉 透 
了 ， 但 是 ， 从 此 之 后 ， 我 的 生活 发 生 了 巨大 的 变化 。 

这 或 许 听 上 去 有 点 匪夷所思 ， 但 事实 确实 如 此 。 如 果 不 是 因为 办 公 室 失 窍 ， 我 或 许 就 没有 
机 会 写 这 本 书 了 ， 也 不 可 能 遇 到 诸多 才华 横 溢 的 艺术 家 、 设 计 师 ， 交 不 到 现在 这 么 多 朋友 。 在 
这 些 人 中 有 些 是 我 非常 好 的 朋友 ， 他 们 默默 支持 着 Abduzeedo 的 成 长 ， 帮 助 我 完成 了 这 本 书 。 
我 要 感谢 的 人 包括 : 我 忠实 的 盟友 一 一 法 比 亚 诺 。 梅 内 盖 蒂 ;， 第 一 个 在 网 站 注册 并 发 稿 的 用 
户 一 一 保罗 。 加 布 里 埃 尔 ;第 一 个 来 自 德国 的 国际 撰 稿 人 一 一 阿 历 克 斯 。 帕 帕 里 奥 尤 ， 我 的 好 
友 一 一 保罗 。 卡 纳 巴 罗 ; 我 们 的 高 级 编辑 一 一 吉 赛 尔 。 穆 勒 ， 是 他 规划 了 本 书 大 部 分 内 容 ; 我 
的 表妹 一 一 阿曼 达 。 马 塞 多 ， 她 是 个 英语 教师 ， 一 位 达 摩 流浪 者 ;还 有 ， 我 在 加 拿 大 认识 的 好 
友 一 一 弗 朗 索 已 。 黄 ， 他 是 位 非常 有 才华 的 平面 设计 师 。 

此 外 ， 我 还 要 感谢 丽 贝 卡 。 古 丽 珂 ， 她 听取 了 我 关于 这 本 书 的 一 些 想法 ， 并 助 我 实现 了 想 
法 。 感 谢 史 蒂 分 。 内 和 森 斯 - 帆 丽 和 利 效 。 韦 尔 奇 ， 他 们 出 色 地 完成 了 编辑 工作 。 感 谢 特 雷 西 。 殉 
鲁 姆 和 金 。 斯 科 特 所 做 的 制作 和 版 式 设 计 。 感 谢 Peachpit/New Riders 出 版 公司 的 其 他 人 员 ， 
没有 他 们 的 帮助 ， 这 本 书 无 法 付 样 。 我 周围 有 如 此 多 的 杰出 人 才 ， 对 此 我 表示 万 分 感激 ! 


我 是 20 世纪 90 年 代 开 始 从 事 平面 设计 工作 的 ， 那 时 我 甚至 还 不 知道 有 “平面 设计 师 ” 这 
样 的 职位 ， 只 知道 自己 的 职责 是 制作 Logo 和 海报 版 面 之 类 的 东西 。 当 时 ， 因 特 网 刚刚 在 巴西 
出 现 ， 我 们 获取 信息 的 主要 渠道 是 书籍 而 非 网 站 。 如 果 你 想 学 习 使 用 最 流行 的 设计 软件 ， 如 
Photoshop 和 lllustrator， 最 好 的 办 法 是 买 本 软件 教程 ， 然 后 跟着 书 上 的 步骤 学 习 。 即 便当 时 已 
有 很 多 这 样 的 书籍 ， 但 大 部 分 都 仅 关注 滤 镜 等 技术 话题 ， 很 少 涉及 艺术 与 设计 的 原则 。 

当 因 特 网 成 为 信息 传播 的 主要 渠道 之 后 ， 很 快 就 出 现 了 一 些 帮 助 我 们 学 习 软 件 的 网 站 和 论 
坛 。 随 着 Web 2.0 技术 使 博客 风靡 全 球 ， 网 络 上 涌现 出 了 大 量 分 享 创意 和 设计 知识 的 用 户 和 专 
家 ， 这 在 一 定 程度 上 弥补 了 书本 知识 的 不 足 。 

2006 年 ， 我 创建 了 Abduzeedo (www.abduzeedo.com)， 它 是 一 个 致力 于 分 享 设计 及 相 
关 知 识 的 博客 。 在 那 之 前 ， 我 从 没 想 过 要 创建 博客 。 我 哥哥 倒是 有 个 博客 ， 他 推荐 我 也 建 一 个 ， 
而 我 却 总 是 找 不 到 任何 需要 这 样 做 的 理由 ， 或 许 是 因为 我 对 博客 到 底 该 写 什 么 、 谁 会 来 看 等 问 
题 顾虑 太 多 ， 担 心 没有 人 会 喜欢 我 分 享 的 内 容 。 

我 的 办 公 室 在 2006 年 失窃 ， 丢 失 了 笔记 本 和 两 块 用 于 备份 文件 的 硬 盟 。 这 次 事件 使 我 
的 思想 发 生 了 转变 ， 我 开始 意识 到 自己 需要 异地 备份 资料 ， 并 考虑 是 否 需要 在 网 络 上 备份 
工作 成 果 。 如 果 这 样 做 ， 那 么 我 就 不 仅仅 要 在 网 站 上 公开 发 布 作 品 了 ， 还 要 分 享 创 作 过 程 。 
Abduzeedo 就 这 样 诞生 了 一 一 对 文件 进行 备份 的 需要 。 这 样 一 来 ， 即 便 硬 盘 再 次 丢失 ， 还 有 副 
本 存在 一 一 为 了 我 ， 也 为 了 任何 喜欢 这 些 内 容 的 人 。 

经 过 四 年 多 的 经 营 ，Abduzeedo 有 了 长 足 进 步 ， 远 不 是 当初 的 个 人 博客 了 。 它 已 经 成 为 一 
个 寻找 灵感 、 学 习 设 计 及 相关 软件 的 地 方 。 我 还 通过 它 交 到 了 新 的 朋友 ， 并 见 到 了 自己 一 直 很 
欣赏 的 设计 师 。 建 立 Abduzeedo 的 目标 是 分 享 新 创意 与 新 技术 ， 还 有 我 在 职业 生涯 中 学 到 的 其 
他 知识 ， 特 别 是 那些 花 了 很 长 时 间 才 明白 的 东西 。 

从 某 种 程度 上 说 ， 这 本 书 是 Abduzeedo 网 站 的 延伸 ， 它 把 我 在 网 站 上 提供 的 设计 见解 、 教 
学 指导 和 灵感 ， 根 据 主要 的 设计 风格 和 思潮 流派 进行 了 分 类 ， 这 些 多 样 的 风格 和 流派 产生 了 今 
日 繁花 似 锦 的 设计 和 插图 。 

书 中 的 每 章 都 分 为 四 个 部 分 : 引言 、 经 典 设计 、 访 谈 和 教程 。 引 言 部 分 介绍 当前 主要 的 设 
计 风 格 和 流派 的 背景 知识 ， 主 要 的 风格 流派 包括 : 抽象 艺术 、 复 古风 格 、 插 画 艺 术 、 照 片 处 理 
艺术 、 光 效应 艺术 、 矢 量 艺 术 和 新 超 现实 主义 等 。 引 言 是 同一 章 内 所 有 后 续 内 容 的 背景 和 基础 。 


ZETA (SEHEN AMES) 收集 了 每 个 流派 当前 最 有 趣 、 最 权威 的 一 些 设计 作 
品 。 通 过 了 解 其 他 艺术 家 在 特定 流派 中 发 掘 出 的 设计 潜能 ， 你 能 为 自己 的 设计 找到 很 多 灵感 。 

访谈 部 分 引入 了 其 他 设计 师 的 观点 ， 就 像 在 Abduzeedo 网 站 上 那样 ， 并 期 望 以 此 让 你 走 进 
风格 鲜明 的 设计 师 、 插 画师 的 内 心 世界 ， 这 些 人 都 已 在 设计 和 插画 领域 成 就 卓越 。 访 谈 过 程 还 
能 让 你 近 距 离 了 解 到 他 们 的 事业 发 展 ， 以 及 创作 过 程 。 

每 章 的 最 后 是 教程 ， 其 中 一 些 内 容 是 我 撰写 的 ， 另 外 一 些 则 是 合 著 者 或 其 他 设计 师 撰写 的 。 
本 书 将 逐步 为 你 呈现 插画 或 设计 的 创作 过 程 ， 这 会 对 你 创作 特定 风格 的 作品 有 所 帮助 ， 并 教 你 
如 何 利 用 Photoshop 或 Illustrator 实现 设计 。 

简 而 言 之 ， 这 本 书 正 是 我 自己 在 上 世纪 I 年 代 刚 开始 从 事 平 面 设计 工作 时 就 想 要 看 的 ， 
那 时 我 就 想 寻 找 一 些 指 导 和 有 灵感， 给 我 的 艺术 和 职业 生涯 提供 动力 。 作 为 网 络 资源 的 补充 ， 这 
本 书 正好 可 以 拓宽 你 的 基础 知识 ， 并 有 助 你 提升 才华 和 技能 。 
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19 世纪 末期 ， 很 多 艺术 家 都 意识 到 需要 创立 一 种 新 的 
艺术 形式 ， 以 反映 扩 术 、 科 学 和 哲学 等 领域 内 的 重大 变革 。 
西 万 艺术 自 文艺 复兴 之 后 已 能 再 现 可 见 现实 的 幻觉 ， 受 此 局 
发 ， 这 些 艺术 家 创立 了 一 个 新 的 艺术 流派 一 一 抽象 艺术 。 抽 
象 艺 术 这 种 视觉 语言 利用 形式 、 色 彩 和 线条 创作 出 了 独特 的 
艺术 作品 ， 其 作品 中 几乎 包括 了 现实 世界 中 所 有 的 可 见 元 
素 。 我 们 基本 可 以 把 “抽象 艺术 ”定义 为 简单 事物 的 夸张 
表现 。 

1908 年 ， 随 着 立体 主义 的 出 现 ， 第 一 件 抽象 艺术 作品 
诞生 了 。 立 体 主义 起 源 于 巴 伯 罗 。 上 毕加索 和 乔治 斯 PH 
的 绘画 作品 。 毕 加 索 创 作 的 第 一 幅 立 体 派 绘 男 作 品 则 基于 保 
罗 。 塞 尚 的 思想 ， 即 大 自然 所 有 的 事物 都 可 以 还 原 成 三 种 立 
AR: 立方 体 、 球 体 和 圆锥 体 。 


永恒 的 惊恐 
本 


其 他 三 场 艺术 运动 也 促成 了 抽象 风格 的 
形成 ， 它 们 是 ， 浪 漫 主义 、 印 象 派 和 表现 主 
义 。 抽 和 象 艺术 与 这 三 种 风格 艺术 的 区 别 在 于 
它 更 自由 。 早 期 这 些 风 格 的 绘画 作品 都 对 真 
实事 物 的 形状 和 色彩 进行 了 改变 ， 但 无 法 掩 
LA a LIS 最 多 只 能 说 Ei 

分 抽象 的 。 抽 象 艺术 打破 了 这 种 传统 ， 
它 的 线条 突破 了 常规 ， 非 常 自由 
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具象 艺术 在 20 世纪 50 FREI 60 ERG 
到 复兴 ， 同 时 还 出 现 了 新 达 达 主义 、 概 念 亏 
术 、 新 表现 主义 、 影 像 艺术 和 波 普 艺 术 等 艺 
术 流 派 ， 这 些 流 派 的 出 现 表明 当时 的 社会 正 
0 EE 
艺术 与 具象 艺术 的 区 别 正 变 得 愈 发 模糊 ( 具 
象 艺 术 刚 出 现时 并 非 如 此 )， 不 过 这 却 为 艺术 
家 的 创作 提供 了 广阔 的 思维 空间 。 
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罗 德 里 格 斯 ， 针 
诺 布 里 ， 穿 透 
诺 布 里 ， 好 奇 
AE, PR 
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1 2 
1. ER ARE, MERA 

2. ER EHE, MA! 

3. ER EHE, MA 

4. ER EHE, IRV2 


对 于 抽象 艺术 的 来 源 及 发 展 方向 ， 艺 
REAR TS LASERS IE Pictures of 
Nothing 中 阐述 了 一 个 有 趣 的 观点 : 


抽象 乙 术 是 由 …… 期 又 和 渴求 所 推动 的 。 
它 反 映 了 人 们 力图 冲破 极限 ， 在 虚无 之 地 开 
seo CARI. ERE, Mim, 
Ah A AE Lge SA. RIT ARE EEE BI) 
HERR: ERRATRMZA, i ile 
B+. EA 
初 将 其 当做 一 种 具有 秘密 宗教 性 质 的 文化 形 
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态 ， 其 永恒 的 确定 性 与 人 类 社会 中 新 的 整体 
集体 主义 (monolithic collectivism) 紧密 相 
XE, iu fEZU HETS e e TRENEMMA 
视觉 的 典型 表现 ， 它 也 应 早 在 50 年 前 就 被 重 
新 提出 并 发 展 壮大 。 现 代 西 方 社会 将 公共 文 
化 的 命运 交 由 个 体 的 主观 意识 去 演绎 ， 并 接 
受 随 之 而 来 永久 的 不 确定 性 、 多 元 性 以 及 无 
可 避免 的 永 无 休止 毫 无 结果 的 和 争论， 抽象 艺 
NEER-AIHITNELRÄHER: 


rl y tie. e Pi me 7 Ma m er tn 

TP 

Ma ae z aa mh jemand Immun a dm a in rim aim mu a De an 
rn = 


抽象 艺术 


. AER HR, BS 

. RX RM, A 

. ER PTE, BAIS 
. ER EHE, WERE 


E SE 


非 现 实 主义 绘画 是 一 种 典型 的 抽象 艺术 ， 
它 从 不 清晰 地 呈现 作者 想 要 表达 的 主题 ， 你 只 
能 想象 作品 育 后 的 含义 。 当 前 的 扩 术 发 展 赋予 
了 抽象 乞 术 新 的 表现 形 云 。 现 在 的 抽象 乙 术 与 
数字 艺术 、 计 算 机 艺术 、 互 联网 艺术 、 超 现实 
EX, EA SE 
他 21 世纪 的 艺术 表现 形式 密切 相 联 。 
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正 是 由 于 这 些 新 流派 的 产生 ， 我 们 才 开 
台 了 解 到 新 的 艺术 家 和 设计 师 ， 他 们 把 抽象 
艺术 融入 到 了 自己 的 设计 和 创作 中 。 在 利用 
新 计算 机 软件 探索 设计 的 可 能 性 时 ， 这 些 艺 
术 家 能 够 在 保留 抽象 艺术 的 根本 思想 的 前 所 
下 ， 把 照片 、 矢 量 图 完美 地 融 为 一 体 ， 创 作 
出 新 的 “数字 化 抽象 乙 术 作品 ”。 
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马 特 。 比尔 曼 斯 ， 我 命令 你 动 
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创 。 设计: AbduzeedoR Riss 


1. 谢 尔 盖 。 弗 拉 索 夫 ， 内 4. RAMR MET, EX 


心 感受 团 的 颜色 
2， 谢 尔 盖 ， 弗 拉 索 夫 ， 看 。 05 WRA SHR, TZM 
3. BRE RARA, R s 

虹 灯 下 的 生活 


抽象 艺术 13 


* 设计 : Abduzeedo 灵 感 指 


创 


14 


谢 尔 盖 。 弗 拉 索 夫 ， 斯 拉夫 
ES HRA, Ki 
WA Ras AURA, XXIV 


AAS MSE, MIRA 
的 权利 


5. 谢 尔 盖 。 弗 拉 索 夫 ，XXI 
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EE BRE, £0 
杰 夫 。 黄 ， 大 海 怪 
ARE, KE 
RA. R MHES 
杰 夫 。 黄 ， 广 义 相对 论 


Oe ae ee 


18 el * zit: Abduzeedo 灵 感 指 南 


抽象 艺术 19 


NN MR 


WIR 


282917] * 23] 


贾斯汀 。 马 勒 是 澳大利亚 的 自由 插画 师 和 艺术 指导 ， 现 
居住 在 布鲁克 林 区 ， 他 已 经 从 事 数 字 艺 术 创作 十 余年 。 在 近 
四 年 中 ， 他 兼顾 独立 和 在 工作 室 中 创作 ， 并 做 出 了 非常 优秀 
的 作品 。 

贾斯汀 曾 为 世界 上 各 种 类 型 的 公司 和 出 版 物 创作 过 插 
画 和 概念 艺术 作品 。 他 是 Keystone 设 计 联 盟 (www.thekdu. 
com) 的 核心 成 员 之 一 、Depthcore 团 体 (2002 年 6 月 建立 


的 现代 艺术 国际 组 织 ， 参 见 www.depthcore.com) 的 创意 
总 监 。 
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你 是 如 何 成 为 一 名 数字 艺术 家 的 ? ME 
否 从 一 开始 就 把 数字 艺术 作为 自己 的 职 
NER? 

我 很 自然 就 进入 了 设计 行业 ， 没 有 任何 
规划 。 上 大 学 时 我 学 习 创 意 写 作 和 戏剧 。 数 
字 艺 术 是 我 的 业余 爱好 。 我 非常 喜欢 它 ， 在 
开始 自己 的 第 一 个 商业 项 目 之 前 ， 就 已 在 此 
方面 进行 了 数 年 的 创作 和 实验 。 我 曾 在 艺术 
杂志 中 发 布 过 个 人 信息 及 大 量 作 品 ， 很 快 就 
因此 接 到 了 设计 项 目 ， 这 些 经 历 给 我 市 来 了 
更 多 的 工作 机 会 。 不 久之 后 ， 我 就 完全 成 了 
一 个 自由 职业 者 。 


你 的 作品 风格 是 如 何 形成 的 ? 什么 驱使 你 
探索 这 种 风格 ? 你 认为 自己 作品 的 主要 特 
AETA? 

RIL Æ 8) f 83 fe 5 5 35 JI BS E i A EN 
然 不 同 的 风格 。 最 初 ， 我 主要 利用 三 维 技术 
来 创作 抽象 图 像 。 逐 渐 地 ， 我 开始 党 试 融合 
不 同 的 设计 元 素 和 创作 媒介 。 在 2006 F, R 
偶然 想到 用 自己 的 方式 来 演 染 照片 ， 之 后 就 
逐渐 形成 了 自己 标志 性 的 风格 。 在 很 长 一 段 
时 间 内 ， 我 都 只 是 用 传统 的 方式 处 理 照 片 ， 
没有 进行 过 特别 的 泻 染 ， 但 在 进行 专业 设计 
时 ， 我 常常 利用 插画 元 素 进 行 创作 。 
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你 创作 的 流程 是 怎么 样 的 ? 

我 的 工作 过 程 和 疯狂 的 科学 家 比较 相像 ， 
一 进入 实验 室 ， 就 开始 不 顾 一 切 地 进行 创作 。 
我 从 不 绘制 草图 ， 不 做 计划 ， 甚 至 不 思考 创 
意 ， 只 是 不 停 地 做 东西 。 当 然 ， 如 果 是 客户 的 
项 目 ， 就 肯定 存在 客户 需求 、 方 案 的 认同 度 和 
设计 原则 等 问题 ， 因 此 要 尽量 提高 流程 效率 。 
但 如 果 是 我 的 个 人 作品 ， 那 么 我 就 只 是 不 停 地 
做 东西 ， 然 后 看 看 八 个 小 时 后 我 能 得 到 些 什么 。 


电脑 对 于 你 的 创作 过 程 有 多 重要 ? 

对 于 我 的 创作 来 说 ， 它 是 无 价 之 宝 ， 
为 我 在 创作 的 过 程 中 从 头 到 尾 都 要 用 到 它 。 我 
根本 不 是 那 种 传统 意义 上 的 优秀 艺术 家 ， 我 的 
视 吕 创意 设计 通 单 都 是 在 数字 软件 中 开始 并 完 
成 的 。 没 有 电脑 我 做 不 出 任何 东西 ! MARA 
困扰 我 的 问题 是 不 会 手绘 ， 但 一 段 时 间 之 后 ， 
意识 到 自己 已 经 通过 其 他 方法 创作 出 了 艺术 
作品 ， 并 且 是 传统 方式 无 法 创作 出 的 作品 ， 这 
或 许 也 残 是 我 作品 的 特色 吧 ! 


能 否 分 流派 介绍 一 下 你 所 仰 桶 的 艺术 家 或 
设计 师 ， 以 及 为 什么 他 们 在 你 心目 中 有 如 
此 高 的 地 位 ? 

Depthcore 网 站 里 面 的 很 多 作品 都 让 我 称 
x. ER 安利 可 以 说 是 数字 艺术 领域 的 弄 潮 
者 ， 无 论 这 方面 的 发 展 有 多 快 ， 他 总 是 能 从 原 
创 性 和 细节 的 考虑 上 先发制人 ， 而 这 就 是 我 最 
敬佩 的 一 点 。 


TE tee te ASS BEER MRNA. 
我 非常 敬重 他 ， 因 为 他 对 抽象 艺术 非常 执着 。 
最 近 他 开始 在 自己 的 作品 中 使 用 摄影 元 素 ， 但 
其 最 好 的 作品 仍然 是 由 那些 精细 、 漂 亮 、 有 机 
且 抽 象 的 形状 构成 的 。 现 在 这 个 时 代用 泻 染 技 
巧 创 作出 有 生命 力 且 非常 有 趣 的 作品 是 非常 难 
的 ， 但 他 能 轻松 地 做 到 。 
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你 最 引 以 为 汞 的 作品 是 哪些 ?9 为 什么 ? 

我 最 自豪 的 是 最 近 为 科比 。 布 莱 恩 特 创 作 
的 一 些 作 品 。 我 拓展 了 科比 现 有 品牌 的 内 涵 和 
个 性 才 创 作出 这 副 作 品 ， 花 费 了 很 多 心血 ， 我 
认为 这 幅 作 品 会 作为 运动 艺术 的 代表 作 而 存在 
一 段 时 间 。 而 我 是 个 忠实 的 篮球 迷 ， 创 作 这 幅 
作品 对 我 来 说 是 非常 愉快 的 ， 我 想 最 后 的 结 
也 反映 了 我 是 多 么 地 享受 这 个 过 程 。 


除了 钱 ， 你 还 能 从 自己 的 作品 中 获得 其 他 
什么 东西 ? 它们 对 于 你 有 多 人 么 重要 ? 

当 我 满怀 创意 灵感 ， 看 到 作品 不 断 地 完 
善 ， 就 会 感到 非常 满足 。 当 我 看 着 自己 面前 
的 东西 ， 回 想起 整个 创作 的 过 程 ， 就 会 为 自 
己 在 其 中 投入 的 时 间 和 精力 而 自 壹 万 分 。 那 
是 一 种 非常 棒 的 感觉 ， 能 从 大 量 的 客户 项 目 
和 个 人 作品 中 体验 到 那 种 感觉 ， 我 很 幸运 。 
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你 对 刚刚 开始 从 事 平 面 设 计 的 人 有 何 建 
ix? 对 于 想 创作 与 你 风格 类 似 的 作品 的 设 
计 师 而 言 ， 什 么 样 的 帮助 会 比较 有 用 ? 

我 认为 从 事 创意 工作 最 重要 的 事情 莫 过 
于 始终 忠实 于 自己 的 感受 ， 并 意识 到 那些 能 
让 你 对 这 份 工作 充满 激情 的 事物 。 最 重要 的 
是 一 定 要 对 这 份 工作 有 激情 ， 不 能 欺骗 自己 。 
你 必须 衷心 热爱 自己 所 从 事 的 职业 ， 而 且说 
实话 ， 你 也 要 有 天 赋 。 


然而 ， 比 天 赋 更 重要 的 是 良好 的 职业 道 
德 。 没 有 人 能 在 打开 Photoshop 后 的 一 周 内 
就 做 出 杰出 的 设计 ， 所 有 优秀 设计 师 的 成 功 
都 在 于 他 们 在 工作 上 的 投入 。 他 们 经 常 连续 
好 几 周 都 要 每 天 工作 12 个 小 时 ， 而 这 一 切 只 


是 在 不 断 地 进行 创意 的 关 试 和 探索 ， 其 间 宣 
无 报酬 可 言 。 他 们 还 要 付出 代价 ， 吸 取 教 训 。 
很 多 事 是 在 学 校内 无 法 学 到 的 。 这 是 一 条 漫 
漫长 路 ， 你 需要 投入 很 多 努力 和 热情 ， 才 能 
成 为 该 行业 的 一 员 。 
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教程 
HHRRZ AR 


在 这 个 教程 中 ， 你 将 学 会 如 何 利用 计算 机 设计 抽象 艺术 
作品 。 我 们 将 创作 一 幅 图 像 ， 它 不 受制 于 现实 且 与 其 源 图 像 
没有 任何 可 见 的 相似 之 处 。 
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首先 ， 用 Photoshop 打开 一 幅 模 特 图 像 
(参见 图 1)。 这 帐 图像 来 自 StockFresh.com 
网 站 一 一 一 个 付费 提供 美丽 的 图 片 资源 的 网 
站 , 你 可 以 从 http://stockfresh.com/image/ 
706244/pretty-blond-lady 下 载 这 幅 图 像 。 


步骤 2 

在 图 层面 板 的 下 部 点 击 “ 创 建新 的 填充 
或 调整 图 层 ” 选 项 的 图 标 ， 然 后 选择 “色相 / 
饱和 度 ” 选 项 。 

把 饱和 度 值 设 定 为 20， 为 原始 图 片 创建 
一 个 灰色 和 覆盖 层 (参见 图 2 )。 
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创建 一 个 新 图 层 ， 把 背景 层 设 定 为 深 灰 
E (#242424)， 并 放置 在 原始 图 片 所 在 层 的 
下 方 。 

现在 需要 做 的 是 从 背景 中 把 模特 提取 出 
来 。 选 择 工 具 > 快速 选择 工具 ， 选 择 模特 周 
围 的 所 有 主要 图 素 。 在 选择 并 清除 背景 之 后 ， 
你 可 以 撤销 清除 ， 然 后 利用 调整 蒙 板 工 具 和 仔 
细 调 整 模 特 的 头发 和 身体 部 位 的 选择 (工具 > 
调整 蒙 板 )。 

完成 蒙 板 之 后 ， 为 了 把 模特 的 头发 染 白 ， 
再 次 点 击 “ 创 建新 的 填充 或 调整 图 层 ” 图 标 ， 
选择 黑白 ， 然 后 用 图 层 蒙 板 庶 盖 模 特 的 头发 
(参见 图 3)。 


创建 一 个 新 图 层 ， 将 其 放置 在 模特 所 在 图 层 
下 方 。 选 择 渐变 工具 ， 径 向 渐变 ， 选 择 前 景 渐变 
到 透明 模式 。 为 前 景色 选择 浅 灰 色 (〈#7c7c7c)， 
为 透明 色 选 择 深 刀 色 (#242424). 

在 你 认为 合适 的 地 方 应 用 渐变 工具 ， 在 
模特 周围 营造 出 灯光 效果 。 复 制 该 图 层 ， 加 
强 背 景 的 灯光 效果 (参见 图 4)。 


Xu Ede IEROUD RAP Aé 
ff) 圆 形 。 用 图 层面 板 的 混合 选项 为 该 层 
创建 一 个 覆盖 层 (参见 图 5). 


复制 白色 圆 形 所 在 层 ， 使 用 编辑 > 变形 > 
缩放 命令 缩小 该 层 。 把 白色 圆 形 所 在 层 放 在 模 
TEE AT ARS e 


步骤 6 


3I dE Fx (1) Se A A 5 — Tl PS —R 
碎 的 玻璃 ， 你 可 以 从 http://creativeoverflow. 
net/wp-content/uploads/2010/02/Smashed- 
Glass.jpg 下 载 。 

把 破碎 的 玻璃 图 像 放 在 模特 的 正 前 方 ， 
保证 图 像 正 好 处 于 中 间 位 置 。 然 后 利用 图 层面 
板 的 混合 选项 将 其 混合 到 当前 层 (参见 图 6)。 
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我 们 可 以 在 模特 的 右上 角 再 做 一 些 破碎 
玻璃 效果 。 先 复制 破碎 的 玻璃 图 层 ， 选 择 编 
辑 > 变形 > 旋转 ， 把 复制 后 的 图 形 旋 转 180 度 ， 
为 旋转 后 的 新 图 层 添 加 新 的 图 层 蒙 板 (参见 
图 7). 


步骤 8 

再 次 选取 并 复制 破碎 的 玻璃 图 层 。 为 了 
实现 清晰 、 
使 用 编辑 > 2 
所 示 大 小 ， 


明快 的 效果 ， 选 择 复制 的 新 图 层 ， 
变形 > Zen An + , 将 其 缩放 到 图 8 
然后 放置 在 模特 图 像 的 中 间 位 置 。 
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这 幅 作 品 的 创意 点 在 于 模特 心脏 的 位 置 ， 
因此 我 们 需 加 上 一 些 光线 。 疝 作品 中 添加 一 
副 市 内 光 的 图 像 可 以 实现 这 样 的 效果 ， 访 问 
www.shutterstock.com/pic-49249912-stock- 
photo-lens-fare-artististic-effect-isolated-on- 
black-background.html 可 以 下 载 到 这 个 图 像 。 


把 所 下 载 的 图 像 放 在 中 间 位 置 ， 然 后 用 
图 层面 板 上 的 混 ite A 合 选 项 把 图 像 混 合 到 当 Al I 
(参见 图 9). 


步骤 10 
创建 一 个 新 图 层 ， 选 择 钢笔 工具 P), 
然后 绘制 一 个 用 来 制作 玻璃 反射 效果 的 图 形 。 
选择 图 层 > 栅 格 化 > 形状 ， 把 新 绘制 的 图 层 
栅 格 化 。 创 建 男 外 一 个 图 层 ， 执 行 同样 的 操 
fF (参见 图 10). 


en 
个 步骤 比较 难以 描述 ， 但 很 容易 操作 。 
进入 Re 
合 图 像 ， 但 不 保存 文件 一 一 否则 你 将 会 丢失 
所 有 图 层 ! 用 和 矩形 选择 工具 (M) 选择 模特 的 
Ae, FFA) A ase > 复制 命令 复制 所 选 内 容 。 
撤销 拼合 图 像 操 作 并 保存 文件 。 保 存 完 
成 之 后 选择 第 10 步 绘制 的 模特 左边 的 玻璃 反 
射 效果 ， 通 过 执行 编辑 > 选择 性 粘贴 > 贴 入 ， 


把 刚才 复制 的 ARMASIA RI NAR, RED 
己 的 喜好 对 作品 进 


行 细节 调整 。 通 过 编辑 > 


SHG > EBRO RIA 再 
通过 编辑 > 变形 > 旋转 命令 进行 微调 (参见 
E] 11)。 


步骤 12 

这 一 步 中 ， 我 们 将 创建 破碎 玻璃 的 青 
景 ， 此 处 需要 使 用 破碎 玻璃 笔 刷 ， 你 可 以 
从 de tn bool] 
brokenglass_brushsample.jpg 下 载 。 


新 建 一 个 图 层 ， 选 择 笔 刷 工具 ， 设 定 背 景 
BARRE (#242424)， 选 择 刚才 下 载 的 笔 
刷 。 用 它 绘 制 出 你 想 要 的 效果 ， 利 用 图 层面 板 
的 混合 选项 把 制作 好 的 效果 混合 到 下 一 层 。 

通过 滤 镜 > 模糊 > 径 向 模糊 命令 ， 为 笔 
刷 边 缘 制 作出 径 向 模糊 效果 。 把 数量 设 为 1， 
模糊 方法 为 旋转 (参见 图 12)。 这 样 就 为 笔 
刷 的 边缘 制作 出 了 一 些 动态 效果 。 
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步骤 13 

现在 需要 下 载 一 副 分 形 图 和 像 ， 并 将 其 添 
加 到 作品 中 。 在 http://greentunic.deviantart. 
com/gallery/? offset=24#/d1jcykh 可 以 下 载 到 
类 似 的 图 像 。 把 分 形 图 像 所 在 层 混 合 到 当前 
层 以 提取 出 黑色 背景 ， 并 把 分 形 图 像 放 置 在 
适当 的 位 置 ， 使 其 看 上 去 就 是 模特 装束 的 一 
部 分 《参见 图 13)。 重 复 以 上 步骤 ， 直 到 得 到 


=E=z yt 
A HA 2 o 


13 
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步骤 14 


为 分 形 图 像 重 复 步 又 13 的 操作 ， 但 要 选 
用 不 同 的 颜色 ， 并 再 次 通过 调整 位 置 和 混合 
选项 做 出 满意 的 结果 。( 参 见 图 14) 


B4 ot 


Ws =A 

最 后 ， 你 还 可 以 对 这 幅 作 品 进 行 一 些 修 
改 、 润 色 ， 以 做 出 自己 想 要 的 风格 。 欢 迎 来 
到 抽象 艺术 的 世界 ! 


14 
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复古 风格 


OFFEE2017 
皮特 。 哈 里 森 


“复古 ”一 词 来 源 于 拉丁 语 中 的 词语 前 级 retro, 原意 为 
“ 问 后 ”或 “在 以 往 某 段 时 间 内 ”, 特别 用 来 形容 那些 虽 在 
过 去 某 个 时 间 段 流行 过 ， 但 目前 仍然 被 人 们 所 喜爱 的 设计 风 
格 、 趋 势 、 样 式 等 。 人 们 总 是 会 被 复古 风格 深 深 地 吸引 ， 从 
而 把 已 逝去 的 时 尚 元 素 、 服 饰 、 产 品 、 文 化 等 重新 带 回 到 我 
们 的 视线 内 ， 并 把 这 些 东 西 表现 得 非常 酷 。2011 年 流行 趋 
势 中 的 复古 风格 源 自 于 20 世纪 70 至 80 年 代 ， 这 也 体现 了 
它 的 发 展 规律 : 20 至 40 年 前 的 时 尚 元 素 被 再 次 带 回 到 人 们 
的 视野 中 。 我 们 可 以 称 这 种 复古 风格 或 趋势 为 “怀旧 风 ” 或 
“BREMEN”, 其 实 这 两 者 的 意思 是 一 样 的 。 从 色彩 搭配 到 
印刷 风格 ， 从 服饰 到 乙烯 基 上 唱片 ， 从 雅 达 利 游戏 机 (Atari) 
到 科幻 电影 《 创 : 战 纪 》( 其 第 一 部 发 行 于 1982 F), RZ 
过 去 流行 的 事物 又 重新 回 到 了 艺术 、 汽 车 、 电 视 、 流 行 服 
饰 、 音 乐 和 文化 等 领域 。 
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FHA. E. 4 (Elizabeth E. Guffey) 
ARATE (EW: BRAWL) (Retro: The 
Culture of Revival) 中 ， 深 刻 阐述 了 文化 与 以 
往 流行 元 素 之 间 的 杀 密 关系 : 

正如 伏 尔 泰 所 说 ， 历 史 从 未 改变 ， 改 变 
的 只 是 人 类 对 于 历史 的 期 待 。 从 某 些 方面 来 


说 ,“ 复 古 ” 一 词 市 有 普遍 的 含义 ， 但 已 然 变 
得 有 些 模 糊 。 在 过 去 的 三 十 年 中 ， 它 已 悄悄 
地 变 成 了 日 弟 有 用语， 很 少 有 人 尝试 去 定义 它 。 
人 们 用 它 来 手 述 文化 的 发 展 倾 虽 和 个 人 对 文 
CNS. BRAN MIA BAUR ee 
风格 ,“ 复 十 ”一 词 的 出 现 频率 已 超越 了 茶 些 
(ESA 
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十 费 的 观点 极 易 令 人 接受 ， 从 中 我 们 可 
以 得 出 ,“ 复 证” 一 词 已 成 为 掏 述 茶 些 趋 努 的 
流行 语 。 我 们 有 时 也 会 滥用 这 个 词 ， 用 它 来 
首 述 那些 并 非 全 新 制作 ， 而 是 把 老式 、 过 时 
的 东西 进行 翻新 后 得 到 的 东西 。 这 种 复兴 
种 风格 的 激情 源 自 于 人 们 的 怀 上 日 心情 ， 想 让 
那些 曾 风光 一 时 的 设计 青春 再 现 。 这 是 一 种 
对 于 历史 的 敬 导 之 情 ， 也 是 用 现代 重用 历史 


的 复兴 运动 。 


Most supercomputers 
fill a whole room. This one 
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1. 亚 历 克 斯 。 瓦 拉 内 塞 ，ALT1977 移 动 电话 
MOBILEVOXX 的 广告 


2. 亚 历 克 斯 。 瓦 拉 内 塞 ，ALT1977 笔 记 本 电 
脑 LAPTRON64 的 广告 1 


3. 亚 历 克 斯 。 瓦 拉 内 塞 ，ALT1977 笔 记 本 电 
脑 LAPTRON64 的 广告 2 


4. 亚 历 克 斯 。 瓦 拉 内 塞 ，ALT1977 掌 上 游戏 
机 MICROCADE3000 的 广告 1 


5. 亚 历 克 斯 。 瓦 拉 内 塞 ，ALT1977 掌 上 游戏 
机 MICROCADE3000 的 广告 2 


6. 亚 历 克 斯 。 瓦 拉 内 塞 ，ALT1977 的 标志 
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Would 4,000 LPs fit in 
your house? What about 
your pocket? 


.IlockeHHH m977 


1. HE HAR, ALT197 5 IPEN: RAE, EIA 
移动 电话 MOBILEVOXX 的 广告 作品 2 

2 LARM: MAE, ALTI97 — 6 TARM: ERAR BAAR 
的 便携 式 音乐 播放 器 的 广告 1 7， 亚 历 克 斯 。 瓦 拉 内 塞 ， 访 问 大 都 市 


3. 亚 历 克 斯 。 瓦 拉 内 塞 ，ALT1977 
的 便携 式 音乐 播放 器 的 广告 2 

4. 亚 历 克 斯 * RHA, BRAR 
格 作品 1 
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设计 中 的 复古 风格 
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“复古 风格 ”体现 于 当今 我 们 所 能 想象 的 
所 有 设计 领域 ， 从 数码 设计 到 印刷 品 设计 再 
到 网 站 设计 ， 所 有 的 设计 师 好 像 都 喜欢 使 用 
复古 元 素 。 无 论 是 明快 的 色彩 、 醒 目的 表现 
HA BMS. KAUNR, WRIA 
INNA. BRAN. Hee, WERTEN 
有 元 素 都 再 次 出 现在 当前 的 设计 中 。 


EA AENM, AFA T A 
的 时 代 并 实现 了 以 往 无 法 达到 的 设计 效果 ， 
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然而 这 种 趋势 却 无 法 阻挡 设计 师 因 为 怀旧 而 
使 用 那些 曾 风 靡 一 时 的 设计 元 素 。 设 计 师 们 
依然 钟爱 那些 已 经 过 时 的 风格 ， 如 高 腰 牛 仔 
裤 、 简 单 且 醒目 的 图 形 ， 还 有 经 典 的 发 型 。 
复古 风格 总 是 无 处 不 在 ， 但 在 过 去 的 几 年 中 
All ee KE Sh Ht SHEFF. JL x ANT UI 
用 著名 的 老式 设计 元 素 为 他 们 的 作品 营造 
出 怀 上 日 风情 。 在 这 个 科技 迅速 发 展 的 时 代 ， 
设计 师 仍 然 使 用 那些 过 时 的 设计 元 素 确 实 难 


Ab 二 二 站 
HE OJ ta. 


| HAVE 
TO BELIEVE THAT 


EVERYTHING SEPARATING 
US IS 


ALEX VARANESE June 2010 STAYS 


f AND SEPARATING NOTHING 


ISLANDS | B 


复古 风格 41 


布 伦 达 。 德 莫 迪 和 特 雷 水 。 布 莱 斯 娜 克 合 以 上 描述 如 实 道 出 了 当前 数码 设计 师 的 
作 完 成 的 著作 New Retro: Classic Graphics, 工作 现状 : 我 们 使 用 过 去 的 印刷 技术 和 色彩 
Today's Designs 精准 地 捕捉 到 了 这 种 流行 ”来 拯救 那些 曾经 与 我 们 密切 的 时 光 。 
趋势 : 


重新 诠释 历史 是 创作 引人入胜 的 作品 的 
最 佳 方法 ， 且 这 种 方法 永远 不 会 失效 。 即 便 
在 当前 技术 驱动 设计 的 大 环境 下 ， 仍 然 会 
人 从 他 们 所 熟悉 的 图 像 和 印刷 风格 ， 特 别 是 
20 世纪 的 作品 中 寻找 设计 灵感 。 
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James White | Signalnosse com 


访谈 
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© Viacom 一 一 维 亚 康 姆 集团 是 美国 第 三 大 传媒 公司 ， 拥 有 派 拉 蒙 电 视 集团 以 及 派 拉 蒙 电影 公司 等 。 


不 特 


詹姆斯 。 怀特 是 来 自 加 拿 大 新 斯 科 舍 省 哈 利 法 殉 斯 
市 的 图 形 设计 师 兼 数码 艺术 家 ， 同 时 也 是 SignalNoise T 
作 室 (www.signalnoise.com) 的 创始 人 ， 该 工作 室 最 近 
被 Viacom "收购 。 在 过 去 的 11 年 中 ， 詹 姆 斯 创作 了 大 量 
的 个 人 艺术 作品 ， 并 服务 于 丰田 、 耐 元 、Google、VH1、 
Armada 双 板 、《 连 线 》 杂 志 等 企业 和 出 版 机 构 ， 作 品 曾 
刊载 于 美国 《数码 艺术 》(Computer Arts), (RABE Rik 
tt) (Computer Arts Projects) #1 (Photoshop 高 级 技巧 》 
(Advanced Photoshop) 等 杂志 。 其 作品 把 漂亮 的 灯光 效果 
与 复古 风格 融合 得 天 衣 无 缝 ， 他 也 因此 而 声名 静 起 。 詹 姆 
斯 。 怀特 在 创意 设计 和 制作 方面 有 着 独到 的 见解 。 


一 一 译 者 注 
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你 是 如 何 开 始 从 事 数 字 艺 术 与 设计 的 ? 是 
否 从 一 开始 就 梦想 成 为 一 名 艺术 家 ? 

我 在 4 岁 刚 刚 能 拿 住 铝 笔 的 时 候 就 喜欢 到 
处 乱 画 ， 上 学 的 时 候 也 常常 因为 在 课堂 上 男 男 
而 车 老师 生气 。 在 读 12 年 级 上 时， 我 的 辅导 员 
给 了 我 一 本 新 斯 科 舍 省 社区 大 学 (NSCC) A 
设 课程 的 小 册子 ， 这 所 学 校 位 于 我 的 家 乡 特 鲁 
罗 市 。 在 翻阅 那 本 手册 的 时 候 ， 我 发 现 他 们 提 
供 平 面 设计 的 相关 课程 。 在 那 一 刻 之 前 ， 我 从 
没 想 过 自己 可 以 把 创作 一 些 东西 作为 一 项 职 
业 。 我 很 快 就 各 这 所 学 校 提交 了 入 学 申请 ， 并 
在 1995 年 的 后 半年 取得 了 入 学 资格 。 

学 习 了 一 年 的 平面 设计 课程 之 后 ， 我 开 
台 学 习 NSCC 的 另 一 课程 一 一 交互 技术 ， 在 
那 门 课 上 我 学 会 了 一 些 与 科技 相关 的 知识 和 技 
能 ， 如 CD-ROM 的 使 用 、 视 频 编辑 、 有 录音 和 
动画 ， 最 重要 的 是 我 学 会 了 搭建 网 站 。 毕 业 以 
后 ， 我 的 事业 也 因为 网 络 的 迅速 发 展 而 蒸 蒸 
上 ， 我 继续 在 这 个 行业 里 工作 了 10 年 。 


从 NSCC 的 册子 里 读 到 关于 平面 设计 的 
描述 之 前 ， 我 从 来 不 知道 平面 设计 是 什么 ， 
那 时 我 18 岁 。 我 之 所 以 一 直 不 停 地 画 是 因为 
我 喜欢 这 样 做 ， 没 有 其 他 任何 想法 。 这 种 盲 
目的 喜欢 直到 现在 仍然 影响 着 我 的 个 人 作品 : 
我 这 样 做 ， 因 为 我 喜欢 ! 


你 如 何 树 立 目 己 的 风格 ? 是 什么 驱使 你 不 
停 地 探索 这 种 风格 ? 

直到 现在 ， 我 的 作品 风格 和 表现 形式 仍 
然 在 不 停 地 变化 。 在 20 到 30 罗 之 间 的 十 
年 里 ， 我 把 大 部 分 的 时 间 都 用 来 创作 各 种 不 
同 风格 的 个 人 作品 ， 如 漫画 插图 、 儿 童 书籍 
jel. HA, Za, PPR. BT, 
Flash 动画 等 ， 我 喜欢 的 东西 太 多 了 。 虽 然 从 
来 没有 为 自己 确立 一 个 非常 明确 的 方向 ， 但 


MON 


我 在 过 去 的 多 月 里 尝试 了 各 种 不 同 的 设计 风 
格 ， 因 而 积 索 了 很 多 经 验 。 我 经 党 在 晚上 和 
周末 加 班 。 

最 后 ， 我 还 是 厌倦 了 让 自己 的 作品 随 流 
逐 流 ， 任 意 发 展 ， 我 决定 建立 博客 来 为 自己 
确定 一 个 持续 努力 的 方向 。 博 客 是 个 非常 好 
的 尹 介 ， 我 可 以 把 自己 的 作品 传 到 上 面 ， 回 
别人 展现 自己 的 灵感 和 创作 过 程 。 

在 简单 地 利用 数字 绘 国 扩 术 绘制 了 类 似 
于 头骨 之 类 的 静物 之 后 ， 我 决定 缅怀 一 下 自 
己 儿 时 的 经 历 ， 以 此 来 寻找 灵感 。 作 为 一 个 
典型 的 成 长 于 20 世纪 80 年 代 的 人 来 说 ， 对 
于 《星球 大 战 》《 变 形 金 刚 》 和 《天 龙 特工 


MINOR 


队 》 等 作品 给 予 的 影响 是 难以 筷 怀 的 。 最 主 
要 的 还 有 那 时 的 工作 室 和 广播 公司 的 商标 动 
画 。 我 仍然 记得 NBC ABE BB D 83 LE ER 
mx. CBS WRES. LA CBS AEREA, 
我 想 把 这 些 元 窒 融 入 自己 的 作品 中 去 。 儿 时 
的 多 月 中 充满 了 这 些 视 党 元 素 ， 在 视频 网 站 
出 现 之 后 ， 这 些 东 西 又 再 次 回 到 了 我 的 生活 
中 ， 就 像 穿越 时 空 一 样 ! 


你 创作 的 流程 是 怎样 的 ? 计算 机 对 于 你 世 
创作 过 程 有 多 重要 ? 

我 完成 所 有 项 目 、 作 品 的 过 程 都 是 从 手 
绘 开 始 的 。 首 先 收集 所 有 能 激发 创意 的 元 素 ， 
然后 离开 计算 机 ， 拿 起 速写 本 徒手 绘制 出 自 
己 初 步 的 想法 。 大 部 分 时 候 都 只 有 关于 设计 
方向 的 模糊 概念 ， 但 当 我 在 纸 上 男 出 草图 的 
时 候 ， 最 初 的 概念 就 会 逐渐 变 得 清晰 。 有 时 
要 男 20-30 幅 草 图 之 后 才能 得 到 满意 的 创作 
方向 ， 然 后 才 会 转 而 利用 计算 机 来 创作 。 

EF RAER, Ri H Ilustrator 绘制 出 
数字 草图 。 对 于 我 的 创作 来 说 ， 这 是 一 个 非常 
重要 的 环节 ， 它 可 以 让 我 在 完成 最 后 设计 之 前 
大 至 了解 色彩 和 图 形 元 素 的 构成 。 在 lllustrator 
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中 可 以 随意 调节 图 形 元 素 的 位 置 以 确定 最 终 的 
效果 ， 这 个 过 程 通常 会 产生 出 一 些 新 的 想法 和 
意 想 不 到 的 结果 。 我 甚至 会 把 调整 后 的 矢量 图 
转 入 Photoshop 中 ， 然 后 在 它 上 面 做 出 一 些 效 
果 来 看 看 可 能 得 到 的 最 终结 果 。 


在 绘制 出 满意 的 矢量 草图 之 后 ， 才 开 
ga YE Illustrator 中 绘制 最 终 确 定 的 设计 元 
Z (如 果 需 要 )， 然 后 把 所 有 的 元 素 都 转 入 
Photoshop 中 ， 制 作 最 终 的 高 分 辨 率 文件 。 
在 调整 好 所 有 矢量 图 形 元 素 的 位 置 之 后 ， 我 
会 导入 所 有 自己 想 要 的 图 形 效果 、 材 质 和 色 
彩 方案 。 在 Photoshop 中 完成 设计 时 ， 我 会 
随时 尝试 新 的 设计 元 素 ， 这 样 可 能 会 得 到 意 
想不到 的 结果 ! 计算 机 是 个 非常 棒 的 工具 ， 
但 如 果 你 太 依 赖 于 它 ， 则 设计 结果 可 能 会 显 
得 死 气 沉 沉 且 宅 淡 无 味 。 把 设计 当做 绘画 ， 
不 走 寻常 路 ， 才 有 可 能 创作 出 佳作 ! 


你 钦佩 哪些 艺术 家 或 设计 师 ? 
IBA "BA-ES AS e S 


él] * iit: Abduzeedo 灵 感 指南 


NE BA AA. Un. ATL, WE 
德 。 费 尔 雷 、 斯 科 特 。 汉 和 森 、 德 鲁 。 斯 图 坦 、 
i e Rn, TEM * RER WA? RS 


SMBS 安德森 ， 等 等 。 


对 于 刚刚 步 入 创意 设计 领域 的 新 人 ， 你 有 
些 什么 建议 ? 

如 果 你 还 在 读书 ， 不 要 只 局 限于 完成 老 
师 布置 的 任务 ， 要 利用 在 课堂 上 所 学 到 的 东 
西 创作 并 改进 自己 的 作品 。 做 的 东西 越 多 ， 
你 才能 更 加 熟悉 所 用 的 工具 ， 才 能 更 快 地 拥 
有 一 份 独一无二 的 个 人 简历 。 走 出 校园 后 ， 
不 要 总 是 想 找 着 一 个 雇主 或 客户 再 开始 设计 ， 
而 是 只 要 有 空闲 时 间 就 自己 创作 ， 一 定 不 能 
半途 而 废 。 上 自己 的 作品 才能 让 你 完全 自由 地 
发 挥 创 意 。 这 种 创作 宜 早 不 宜人 迟 ， 最 好 现在 
就 开始 ! 


你 最 喜欢 创作 的 哪个 环 世 ? 是 创作 前 
期 ， 只 有 想法 和 创作 方向 的 阶段 ? 还 
是 创作 中 期 ， 把 创意 转变 为 设计 作 
品 的 制作 过 程 ? 抑或 是 创作 后 期 ， 
作品 完成 之 后 的 审视 时 段 ? 
当然 是 中 期 了 ! 只 有 初步 创意 的 
时 候 ， 我 还 很 难 把 它 表 达 出 来 。 有 时 
我 可 能 已 经 有 了 一 个 创意 点 ， 但 伴随 
着 50 个 需要 解决 的 问题 。 那 种 感觉 比 
Re, MILAKBRA REM. — 
旦 作品 完成 ， 束 有 一 股 想 把 它 打印 出 
来 挂 在 墙 上 的 冲动 。 我 喜欢 看 到 自己 
的 作品 从 屏 硕 中 走出 来 ， 被 印 成 海报 。 
FAM, KR EKA TD E H PEW EE, 
Jc ie xe SRA A tl PARKA he 
恼 万 分 ， 或 是 因为 结果 超出 预期 而 兴 
奋 不 已 时 。 我 总 是 喜欢 回想 整个 设计 
流程 ， 品 味 每 个 阶段 出 现 问题 、 解 决 
问题 的 过 程 ， 这 样 让 我 获 益 良 多 。 


复古 风格 


访谈 


49 


50 


除了 钱 ， 你 还 能 从 工作 中 得 到 哪些 方面 的 
满足 ? 

我 喜欢 创意 设计 ! 正如 前 面 提 到 的 那样 ， 
我 几乎 在 一 直 不 停 地 画 ， 以 前 也 常常 因 兴 趣 
的 驱使 而 创作 一 些 非 常 酪 的 作品 。 客 户 、 工 
作 、 利 益 以 及 其 他 类 似 的 东西 都 是 我 个 人 创 
作 热 情 的 副产品 。 就 这 么 简单 ! 得 到 报酬 是 
不 错 ， 但 什么 都 比 不 上 完成 自己 的 作品 所 得 
到 的 满足 感 一 一 无 论 是 投产 了 一 批 TT 恤 衫 ， 
还 是 熬 了 一 整 夜 来 完成 海报 设计 。 艺 术 是 我 
追求 的 目标 ， 永 远 都 是 ! 


对 于 想 创 作 复古 风格 作品 的 人 来 说 ， 最 重 
要 的 参考 因素 是 什么 ? 

总 是 至 励 那 些 从 事 设 计 的 人 从 他 们 上 自 
己 的 童年 经 历 中 寻找 设计 灵感 。 我 成 长 于 20 
世纪 70 年 代 后 期 到 80 年 代 早期 ， 这 个 时 间 
段 的 经 历 对 我 影响 很 深 KE KA AAR HS 
期 的 一 些 元 率 进 行 创作 。 去 做 你 喜欢 的 东西 ， 
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Solid Gold 
Bomb 


而 不 是 随波逐流 ! 

我 使 用 了 一 些 那 个 时 期 对 设计 有 很 大 促 
进 作 用 的 元 素 。 上 个 世纪 70 年代 的 电视 广 
播 公司 动 国 充 满 了 明快 的 色彩 和 怀旧 的 动 国 ， 
虽然 图 像 技 术 和 摄影 质量 使 这 些 动 男 有 些 粗 
米 ， 但 它们 极 大 地 激发 了 我 的 创意 。 还 有 80 
年 代 的 唱 卢 封面 ， 束 是 那些 硬 播 滚 和 金属 风 
格 音乐 的 唱片 封面 ， 都 具有 明显 的 金属 效果 ， 
还 有 闪电 ， 这 些 都 是 我 非常 豆 欢 使 用 的 设计 
元 素 。 


你 认为 自己 作品 的 标志 性 特征 是 什么 ? 
乐趣 ! 我 从 来 都 没有 太 把 自己 当 回 事 ， 
或 者 说 我 从 来 不 认为 自己 的 作品 是 非常 优秀 
的 设计 。 这 些 东西 只 是 我 快乐 时 光 的 缩影 ， 
我 在 7 5E SLT SO BU TEES B TA Z9 18 B& HJ ZR 
Pg, 3X — 5 SUSLTE SICH XE. RI DUX 
关于 流程 、 效 果 和 色彩 之 类 的 话题 ， 但 最 重要 
的 是 用 心 去 做 那些 你 喜欢 ， 让 你 快乐 的 设计 。 
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Photoshop% E 
F XUOBHT. 


使 用 怀旧 或 是 复古 效果 在 当前 的 设计 和 插画 领域 中 非 
常 流行。 我 们 也 可 以 看 到 很 多 复古 风格 作品 的 网 站 ， 如 
dribbble.com。 你 可 以 用 很 多 种 方法 来 为 自己 的 作品 制作 出 
复古 效果 ， 但 有 一 样 是 必 不 可 少 的 一 一 “ 玩 ” 材 质 效果 。 

以 下 这 个 教程 将 演示 如 何 创作 出 一 幅 具 有 复古 风格 的 海 
报 。 首 先 绘制 一 些 手稿 ， 然 后 用 lllustrator 将 其 数字 化 ， 最 
后 在 Photoshop 里 为 其 添加 材质 和 其 他 效果 ， 创 作出 完美 
的 复古 风格 。 
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在 开始 新 的 创作 时 ， 我 做 的 第 一 件 事情 
总 是 手绘 一 些 创 意 草 图 。 因 为 手绘 技能 有 限 ， 
我 男 得 不 是 很 好 。 即 便 这 样 我 也 发 现 ， 先 绘 
制 手稿 是 实现 创意 的 最 佳 方 式 。 这 个 教程 所 
介绍 作品 的 创意 来 自 于 罗伯特 。 印第安纳 
(Robert Indiana) 的 作品 Love， 原 作 更 偏向 
于 未 来 主义 风格 。 我 们 将 在 这 个 教程 中 利用 
字母 “ABDZ” 进 行 创作 (参见 图 1)。 
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在 完成 手稿 并 拥有 了 清晰 的 思路 后 ， 打 
开 川 ustrator， 创 建 一 幅 新 图 像 。 在 完成 自己 
的 手稿 之 后 ， 利 用 钢笔 工具 (P) 绘制 字母 
A， 其 基本 形 是 一 个 三 角形 〈 参 见 图 2)。 然 
后 使 用 变形 工具 将 其 翻转 ， 并 绘制 出 字母 Z 
的 一 部 分 。 继 续 使 用 钢笔 工具 绘制 出 D 和 B. 


Round Corners 


Radius: Emm | Go 


( Cancel \ 


| | Preview 
ma 


步骤 3 右边 的 图 形 ， 并 用 黄色 (#F7D21E0) 填充 ， 

在 绘制 出 满意 的 线条 后 ， 为 了 让 字符 更 以 和 褐色 区 域 进行 区 分 (参见 图 4)。 然 后 用 
加 易 读 ， 为 线条 应 用 Illustrator HABER, ”相同 的 方法 绘制 A 和 B 左边 的 图 形 ， 并 用 闭 
还 要 调整 A 和 D、Z 和 D、B 和 人 之 间 的 空 HE CHAICIED 进行 填充 。 


5G (参见 图 3). 


步骤 4 现在 准备 把 文件 转 入 Photoshop 中 ， 在 

此 时 ，ABDZ 四 个 字母 的 形状 已 绘制 完 Illustrator 中 复制 矢量 图 ， 然 后 将 其 作为 智能 
成 。 创 建 一 个 矩形 ， 并 用 浅 褐色 (#A48A7B) REEL Photoshop 中 《参见 图 5). 
填充 。 使 用 钢笔 工具 P) 绘制 字母 B 和 2Z 


I 
al 


(D 菜单 选项 依次 为 : 效果 > 风格 化 > 圆 角 。 一 一 译 者 注 
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选择 滤 镜 > 画笔 描 边 > MOR. FUE ¥ 
径 和 平滑 度 都 设 定 为 1 (ANA O). 


为 了 实现 古典 风格 ， 导 入 一 幅 旧 纸张 材 
质 图 片 (参见 图 7)。 我 使 用 的 文件 来 自 于 
Shutterstock, fr =] 以 在 www.shutterstock. 
com/pic-35221027/stock-photo-old-paper. 


html ^. 
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FE IH RKA RITES RAAN EA E 
(参见 图 8). 


步骤 9 

现在 对 作品 进行 个 性 化 设计 。 我 用 文本 
工具 在 文件 的 下 部 加 上 了 BlairMdITC 字体 
的 Abduzeedo 字样 (参见 图 9)， 然 后 选择 


Screen Angles (Degrees): 
Channel 1: 108 


Channel 2: | 162 


Channel 3: 90 


Channel 4: | 45 


Max. Radius: 8 | (Pixels) t—9— 
Default 


并 复制 所 有 图 层 ， 并 使 用 快捷 键 Command+ 
Alt--Shift-E C 3E R & Hifp ) /Ctrl+Alt+Shift+E 
(PC WL) 把 复制 所 得 图 层 合并 为 一 层 。 


步骤 10 


选择 滤 镜 > 像素 化 > ME, ERE 
认 值 “参见 图 10). 


ABDUZEEDO 


works in M-bitosy D 
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步骤 1 1 

选择 使 用 以 上 滤 镜 效果 的 图 层 ， 将 其 混 
BRO MAIER BIR, TERRA 3096. 1E 
用 这 个 图 层 的 目的 是 为 图 像 添 加 一 些 材质 效 
果 ， 让 图 片 看 上 去 像 打印 出 来 的 一 样 ，( 人 参见 
图 11). 
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步骤 12 


再 次 复制 所 有 图 层 ， 并 把 复制 所 得 图 层 
合并 为 一 层 (参见 图 12). 


ABDUZEEDO 


30.43X | (| Exposure works in 32-bit only |P 


ABDUZEEDO 
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步骤 13 

在 选中 合并 后 图 层 的 情况 下 ， 选 择 滤 弹 
> 画笔 描 边 > 阴影 线 。 设 定 描 边 长 度 为 9， 锐 
化 程度 为 6， 强 度 为 1， 并 把 当前 层 的 混合 模 
式 改 为 柔 光 (参见 图 13)。 最 后 复制 此 图 层 ， 


使 色彩 看 上 去 更 加 逼真 。 
7714 


选择 图 层 > 新 调整 图 层 > 色相 /饱和 度 。 
设 定 色 相 值 为 -5， 饱 和 度 为 -12， 亮 度 为 默 
认 值 0〈 参 见 图 14)。 确 保 所 调整 图 层 位 于 所 
有 图 层 的 最 上 方 。 


pa ya 


为 了 让 作品 拥有 复古 的 视觉 效果 ， 必 须 
为 其 添加 一 些 材质 效果 ， 材 质 对 于 所 有 复古 风 
格 作品 都 是 必 不 可 少 的 。 有 时 把 中 间 色 调 与 洗 
旧 色 混合 起 来 是 种 不 错 的 选择 ， 也 可 以 为 图 层 
蒙 版 添加 一 些 杂 点 ， 或 用 笔 刷 创作 新 的 材质 来 
实现 复古 效果 。 有 个 小 技巧 就 是 收集 一 些 旧 纸 
张 材质 ， 把 它 添加 到 图 层 的 上 层 ， 并 设 定 其 混 
合 模 式 为 正片 苇 底 一 一 绝对 管用 ! 

实现 复古 效果 所 要 做 的 就 是 尝试 理解 现 
实生 活 中 的 事物 ， 并 利用 工具 在 电脑 上 将 其 
再 现 出 来 。 但 对 于 激发 创意 ， 最 好 的 方法 还 
是 使 用 笔 和 纸 绘制 草图 。 
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插画 是 用 来 完善 、 解 释 或 增添 信息 的 绘画 图 像 ， 它 可 以 
与 文字 一 起 传递 信息 ， 或 仅 用 来 装饰 文字 。 虽 然 “ 插 画 ” 一 
词 通常 指 素描 绘画 、 色 彩绘 画 或 拼 贴画 ， 但 配 有 大 篇 幅 文 字 
的 照片 也 可 以 当做 插画 使 用 。 此 外 ， 插 画 也 是 平面 设计 最 重 
要 的 元 素 之 一 。 

当 我 们 的 祖先 还 生活 在 洞穴 里 的 时 候 ， 插 画 就 已 经 是 人 
类 文化 的 一 部 分 了 。 目 前 最 古老 的 插画 一 岩石 上 的 雕刻 画 


或 粗粮 的 素描 画 一 一 就 是 在 洞 灾 中 发 现 的 ， 它 们 描绘 了 当时 
人 类 的 日 常生 活 。 


En jn 
Sx IN 
艾 德 里 安 。 罗 梅 罗 
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3. PAY * 3732, Chikita 


4. 卡 洛斯 " 莱 尔 玛 ， 女 法 官 


十 埃及 人 创作 出 了 最 古老 的 插画 出 版 BARBRA 
物 一 一 死亡 之 书 (The Book of Dead), EH FS BARA CREER 
包括 宗教 仪式 、 符 区 ， 以 及 指导 亡灵 走向 来 manuscript). 


生 的 步骤 。 
用 来 装饰 手 抄本 的 内 光 泥 金 页 给 人 留 
从 罗马 芝 国 后 期 ， 基 督 教 时 代 的 早期 ”了 深刻 的 印象 ， 其 中 的 每 个 字 好 像 都 金光 内 
开始 ， 一 直 延 续 到 1450 年 印刷 书籍 的 问 内。 那些 美化 手 抄本 页 面 的 艺术 家 和 插画 师 
世 之 表 ， 人 僧侣 和 其 他 亏 术 家 都 隐居 在 修道 航 称 为 “书稿 彩 饰 者 ”(iluminator)。 
院 的 缮 写 室 或 工作 间 里 创作 内 容 丰 富 、 包 


元 素 的 书籍 ， 这 类 书 
手 抄 术 ”(illuminated 


—r IT 


at cT 


Violenta 乐 队 演唱 会 的 宣 
传 海报 
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(罕见 的 珍品 如 《 凯 尔 经 》 现存 于 都 相 
林 的 三 一 学 院 )， 现 存 残缺 页 中 的 有 序 
插画 就 像 现在 的 漫画 书 一 样 。 


= AE AEA AE ay E 
传统 定义 ， 把 它 当 做 是 图 像 元 素 。 在 大 
多 数 情况 下 ， 插 男 被 认为 是 独立 的 内 
容 ， 现 在 出 版 物 中 信息 的 可 视 化 表示 
Cinfography) 就 是 个 典型 的 例子 。 随 
着 绘 男 语言 的 发 展 ， 人 们 越 来 越 难 以 界 
定 究竟 什么 才 是 平面 设计 需要 表达 的 内 
容 一 一 是 信息 还 是 图 形 ? 
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KR: SHERELZRAFRIT - 2 26 岁 的 插画 师 ， 他 
EE JR €AHNERSALE 
DeviantART (www.deviantart.com). Oculoid 以 及 其 个 人 
网 站 MONAUX.com 都 详细 介绍 了 他 的 作品 。 他 的 商业 项 
目 客户 包括 可 口 可 乐 公司 、ESPN 电视 台 、 全 球 音乐 电视 
& (MTV)、 福 克 斯 互动 媒体 公司 、 好 时 巧克力 、 耐 克 、 华 
纳 兄 弟 唱 片 公 司 和 《数码 艺术 》(CComputer Arts), Vibe, 
(Photoshop 创意 设计 》 等 杂志 。 在 Abduzeedo 网 站 中 ， 保 
罗 。 加 布 里 埃 尔 对 卡尔 的 描述 为 ， 他 的 作品 拥有 非常 令 人 着 
迷 的 风格 ， 极 其 漂亮 且 充 满 细 节 ， 他 的 作品 如 此 优秀 ， 我 常 
为 不 知道 他 是 如 何 做 到 的 而 感到 十 分 肖 形 。 本 章 后 续 的 教 
程 是 由 卡尔 执笔 的 。 
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你 是 如 何 成 为 插画 师 的 ? 你 是 否 从 一 开始 
就 把 插画 师 明 确 作为 自己 的 奋斗 目标 ? 

我 从 一 开始 就 想 从 事 这 一 职业 ， 只 是 
不 知道 这 个 梦想 是 否 能 实现 。 成 为 一 名 插画 
Jp, MEARE AE S X BS Re ER. 
很 多 情况 下 也 确实 如 此 。 你 必须 全 身心 地 投 
25 努力 提升 自己 的 技能 、 树 立 自己 的 风 
格 ， 寻 找 工 作 。 刚 刚 成 为 一 名 插画 师 的 时 候 
是 非常 辛苦 的 ， 很 难 找 到 合适 的 工作 。 严 格 
Kit, KEM 2007 年 开始 从 事 插 画 设 计 的 ， 
为 了 找 工 作 ， 我 每 天 要 给 各 种 公司 发 5 到 10 
封 Email。 只 有 十 分 之 一 的 邮件 得 到 了 回复 ， 
而 只 有 回复 邮件 的 十 分 之 一 能 给 我 一 份 工作 。 
那 是 一 个 非常 漫长 的 过 程 ， 充 满 了 拒绝 与 浊 
E. 但 是 当 我 开始 工作 ; 此 六 正和 外 之后， 这 
段 充 满 收 获 的 经 历 却 显得 弥 足 珍贵 。 
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你 是 如 何 树立 自己 的 风格 的 ? 什么 驱使 你 
继续 探索 这 种 风格 ? 你 认为 这 种 风格 最 明 
显 的 特征 是 什么 ? 

我 认为 自己 作品 的 风格 是 随 着 时 间 逐 渐 
形成 的 。 我 仍然 在 不 断 努 力 ， 也 不 知道 自己 
的 作品 最 终 将 会 是 什么 样 的 风格 ， 但 我 希望 
能 在 接 下 来 的 几 年 里 将 其 固定 下 来 。 你 不 能 
“强迫 ”自己 形成 又 种 风格 一 一 那样 的 话 ， 你 
的 作品 只 能 是 一 堆 自 己 所 喜欢 的 东西 ， 或 是 
你 喜欢 画 的 东西 。 我 言 欢 自然 的 形态 ， 华 豚 
的 排版 和 干净 的 线条 。 


你 的 设计 流程 是 怎样 的 ? 可 以 划分 为 哪些 
阶段 ? 

这 取决 于 项 目的 类 型 一 一 是 个 人 项 目 还 
是 客户 项 目 。 如 果 是 个 人 项 目 ， 通 常 我 会 一 
直 画 ， 直 到 找到 创意 ， 然 后 是 粗略 的 草图 。 
如 果 需 要 ， 也 可 以 用 Photoshop 绘制 ， 或 
者 用 墨水 笔 、 水 彩 颜 料 绘制 草图 ， 最 后 用 
Photoshop 完成 设计 。 如 果 是 客户 项 目 ， 我 
会 在 不 同 的 设计 阶段 给 客户 看 设计 进展 ， 然 
后 根据 反馈 结果 改进 设计 。 


计算 机 在 你 的 创作 过 程 中 扮演 什么 样 的 
角色 ? 

我 徒手 绘制 所 有 的 东西 ， 但 对 于 布置 给 
图 、 上 色 、 完 稿 来 说 ， 计 算 机 可 以 提供 很 大 
的 便利 性 。 虽 然 我 的 作品 看 上 去 不 像 是 用 计 
算 机 完成 的 ， 但 我 确实 经 常 使 用 它 。 


你 尝 拜 的 艺术 家 有 了 哪些 ? 

很 多 ， 比 如 阿尔 布雷 特 。 丢 勒 、 奥 但 
- EIZR, BEN + KANE, MAR + 8 
、 罗 金 。 杰 利 。 本、 查尔斯 绢 斯 、 格 尔 


* 温 格 纳 ， 等 等 。 
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你 最 得 意 的 作品 是 哪些 ? 为 什么 这 些 作 品 
对 你 如 此 重要 ? 

迄今 为 目 ， 个 人 作品 集中 的 所 有 作品 都 
是 我 最 引 以 自豪 的 作品 。 我 总 是 对 下 一 幅 作 
品 充满 期 符 ， 也 不 断 告 谍 自己 不 要 过 于 关注 
已 取得 的 成 绩 。 


除了 钱 ， 你 能 从 创作 中 获得 的 最 大 满足 是 什 
A? 这 对 你 的 生活 有 多 重要 ? 

每 当 我 完成 一 幅 得 意 之 作 时 ， 我 都 能 感 
到 巨大 的 满足 ， 那 是 世界 上 最 美妙 的 感觉 ! 


对 于 那些 刚刚 步 入 这 一 行 的 设计 师 ， 你 有 
哪些 建议 ? 对 于 那些 想 要 设计 类 似 风 格 作 
品 的 设计 师 而 言 ， 你 觉得 他 们 需要 注意 什 
么 问题 ? 

虽然 有 可 能 已 是 陈 词 滥 调 ， 但 我 仍然 建 
议 大 家 “坚持 ， 不 要 放弃 ” 如 果 很 多 公司 都 
没有 回复 你 的 求职 简历 ， 或 者 你 的 作品 没 
预想 的 那么 优秀 ， 你 会 很 容易 因此 而 诅 丧 不 


已 。 所 有 能 改变 这 些 的 只 有 努力 ! 如 果 你 能 坚 
持 每 天 都 努力 提升 自己 的 艺术 修养 并 改进 自己 
的 设计 作品 ， 那 么 假 以 时 日 ， 你 一 定 会 有 长 足 
进步 。 这 听 上 去 可 能 有 点 像 自 助手 册 里 的 方 
法 ， 但 它 确实 有 效 ! 经 党 寻找 创意 灵感 也 非 津 
重要 ， 搜 集 那 些 有 趣 的 插画 、 设 计 作品 和 印刷 
品 ， 它 们 会 为 你 的 创作 珊 来 灵感 。 这 世界 并 不 
摧 少 美 ， 缺 少 的 只 是 发 现 美 的 眼睛 。 
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教程 
卡尔 * 夸 斯 尼 
创作 插画 的 过 程 


在 这 个 教程 中 ， 我 将 逐步 癌 你 介绍 我 是 如 何 创 作 插 男 
“Pé” (Birth Canal) 的 。 它 是 我 正在 创作 中 的 一 个 项 目的 
一 部 分 ， 首 先 我 会 讲 一 些 这 个 项 目的 背景 ， 然 后 才 是 “ 产 
道 ” 的 创作 过 程 。 

我 目前 每 周 都 会 创作 一 幅 个 人 插画 作品 ， 这 一 工作 将 持 
续 两 年 ， 然 后 把 作品 汇总 成 一 本 个 人 作品 集 。 虽 然 在 每 周 的 
工作 和 其 他 应 酬 中 抽出 时 间 来 寻找 灵感 、 并 完成 插画 是 一 件 
很 困难 的 事情 ， 但 我 已 经 坚持 到 了 现在 且 收 获 颇 丰 。 如 果 你 
急 欲 提高 个 人 拉 巧 ， 那 么 挑战 自我 展 线 来 做 类 似 的 事情 将 会 
RAM, AAD? 


71 


78 


创作 一 幅 新 作品 时 ， 我 总 是 从 涂 男 
开始 ， 直 到 找到 了 自己 认为 可 行 且 愿 意 继续 
深入 的 创意 。 在 这 个 教程 中 ， 我 已 经 有 了 创 
意 护 一 一 使 用 卵巢 的 形状 作为 设计 元 素 ( 参 
见 图 1)， 因 此 接 下 来 要 做 的 事情 融 是 以 尽 可 


能 好 的 方式 把 这 个 创意 表达 出 来 。 
mW. RIAD te SE AEA AN I2 u BE 
会 得 到 比较 好 的 效果 ， 但 在 绘制 了 一 半 过 后 ， 


我 发 现 模 排 其 实 更 合适 。 这 幅 作 品 的 构图 比 


一 上 


较 对 称 ， 所 以 我 决定 不 用 肉眼 来 控制 对 称 交 
R, SORA ST TUI. TE Photoshop 
里 面 把 这 些 元 素 合成 完整 的 作品 。 


步骤 2 

我 草 绘 了 一 些 人 物 姿势 ， 直 到 得 到 自己 
喜欢 的 那个 方案 (参见 图 2)。 至 于 卵 梨 ， 我 
决定 打印 一 幅 参 考 图 像 〈 一 个 中 间 带 有 垂直 


对 称 线 的 椭圆 )， 绘 制 出 一 边 的 图 像 ， 然 后 扫 
描 ， 将 其 导入 Photoshop 后 再 翻转 。 
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画 出 所 有 元 素 之 后 ， 将 其 扫描 ， 用 作 参 
考 图 像 〈 参 见 图 3)。 


需要 说 明 的 是 ， 在 此 阶段 使 用 合适 的 媒 
介 有 助 于 所 要 创作 的 插画 作品 。 几 年 前 ， 我 
用 廉价 的 A4 纸 绘制 了 一 幅 作 品 ， 效 果 并 不 
好 ， 当 时 还 不 知道 如 果 使 用 更 好 的 水 彩 男 纸 ， 
把 图 像 画 得 再 大 些 ， 将 会 得 到 更 好 的 效果 。 
不 断 地 进行 实验 ， 找 出 最 适合 自己 作品 的 媒 
介 ， 这 非常 重要 。 


制作 好 参考 图 像 之 后 ， 把 它 打印 在 A3 E 
面 的 铜板 纸 上 ， 表 把 图 案 拓 印 在 300 SEAR 
形 热 压 水 彩 纸 上 。 然 后 利用 灯光 盒 在 水 彩 纸 

完善 最 初 的 手绘 稿 ， 根 据 解 剖 学 知识 调整 
人 物 的 姿态 ， 添 加 上 其 他 细 市 (参见 图 4)。 
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利用 2 号 的 英国 温 沙 。 和 牛顿 7 系列 水 彩 
笔 和 墨汁 为 作品 着 色 (参见 图 5)。 


步骤 6 

通常 情况 下 ， 我 泻 染 图 像 的 步骤 是 : 
用 单 色 (此 处 为 粉红 色 ) 为 原稿 着 色 ， 然 后 
再 用 Photoshop 分 块 上 色 。 在 扫描 图 像 上 使 
用 额外 一 层 进行 上 色 ， 设 定 其 模式 为 颜色 ， 
泻 染 结 果 参 见 图 6。 建 议 读者 可 以 试 试 这 种 
方法 ! 它 能 实现 水 彩 无 法 达到 的 奇幻 、 闪 光 ， 


甚至 是 需 虹 效果 。 我 原本 计划 用 这 种 方法 为 
这 幅 作 品 上 色 的 ， 但 当 我 开始 实施 时 才 发 现 
对 于 这 幅 作 品 来 说 ， 单 色 的 效果 更 好 一 些 。 


步骤 7 

把 用 墨水 和 水 彩 演 染 过 的 作品 导入 到 
Photoshop 之 后 ， 调 整 图 像 的 色 阶 (人 参见 图 
7)。 在 明度 和 了 暗 度 的 峰值 处 左右 移动 三 角 滑 
块 到 某 一 人 位置， 这样 可 以 在 不 损失 任何 中 间 
色调 的 情况 下 使 图 像 的 空白 区 域 变 得 更 亮 ， 


深 色 区 域 的 颜色 变 得 更 深 。 
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Preset: | Custom E [| 
aa 

- Channel: | RGB 

Input Levels: 


SS | 
0 | 255 
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此 时 ， 图 像 的 颜色 对 我 来 说 有 一 点 太 强 
了 ， 我 想 压 一 下 色调 ， 因 此 在 扫 朱 图 像 上 设 
置 了 一 个 不 透明 度 为 60% 的 粉红 色 层 ， 这 样 
作品 就 市 有 灰 蒙蒙 的 效果 (参见 图 8). 


ms 10 Doc 192.6M/218.6M , 


AAA TAME ADA, AA 
染色 风格 的 斑点 ， 这 样 能 使 作品 的 整体 效果 
更 好 一 些 (参见 图 9)。 
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步骤 10 

我 没有 按照 预想 的 方式 为 作品 上 色 ， 而 
是 使 用 市 有 柔和 边 绿 的 喷枪 工具 和 一 个 颜色 
图 层 为 图 像 的 阴影 区 域 加 入 了 一 些 紫 色 ( 参 
见 图 10)。 


步骤 11 


我 决定 用 单 色 来 填充 图 像 的 月 景 ， 所 以 
需要 为 图 像 中 的 女性 形象 添加 蒙 版 。 利 用 多 
SIA (P) 摘出 其 轮廓 ， 然 后 在 图 层 上 通过 
右键 选中 它 (参见 图 11)。 
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步骤 12 


然后 反选 蒙 版 层 〈 选 择 > 反 向 )， 点 击 图 
层面 板 底 部 的 添加 图 层 蒙 版 按钮 ， 为 粉红 色 嘱 
梨 所 在 层 添 加 一 个 新 的 蒙 版 层 〈 参 见 图 12)。 
图 层 蒙 版 真 的 是 Photoshop 中 最 有 用 的 工具 ， 
花 点 时 间 去 了 解 绝对 是 值得 的 ! 它 能 为 图 层 添 
加 透明 或 者 不 透明 的 效果 。 我 在 图 层 蒙 版 上 绘 
制 了 两 个 带 有 柔和 边界 的 的 透明 点 ， 这 样 就 在 
卵巢 的 周围 形成 了 两 个 发 光 区 域 。 


步骤 13 


在 调整 完 所 有 的 色彩 效果 之 后 ， 把 画面 
IBA ARE (参见 图 13)。 当 扫描 
一 幅 纸 质 作 品 〈 特 别 是 当 纸 有 点 脏 ， 或 者 是 
米 白色 的 时 候 )， 你 通常 会 发 现 扫描 出 的 图 像 
带 有 一 些 斑点 ， 需 要 把 它 清 除 掉 。 我 用 中 间 
去 掉 了 椭圆 形 的 白色 图 层 填充 了 作品 的 空白 
区 域 。 
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步骤 14 

从 扫 拉 图像 层 复 制 了 四 角 的 玫瑰 图 像 元 
素 ， 并 粘贴 到 白色 图 层 ， 再 用 前 面 的 手法 为 
其 做 出 色彩 效果 (参见 图 14)。 
步骤 15 

我 不 太 喜 欢 由 Photoshop 绘制 的 非常 完 
美的 椭圆 形 ， 而 是 想 要 不 那么 完美 、 手 绘 的 
WA (这 可 能 有 点 显得 我 太 卖 弄 )。 在 表面 制 
14 


作 的 参考 图 像 的 帮助 下 ， 我 用 纤维 笔 在 新 的 
铜版 纸 上 徒 手绘 制 了 一 个 彬 圆 ， 扫 描 成 数字 
文件 ， 然 后 把 它 作 为 最 上 面 白色 图 层 的 蒙 版 
(参见 图 15)。 


总 结 


IUS ma | 

这 就 是 我 的 创作 流程 ， 希 望 读者 能 从 中 
有 所 收获 ， 然 后 汲取 那些 能 帮助 你 树立 设计 
风格 的 东西 ! 
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第 = 


照片 处 理 乙 术 


A 
FT © RPA 


BR Fr SSB AR OT DURA 1E ze 28075 AAA EZ 
平衡 与 对 比 度 的 调节 。 处 理 后 的 结果 可 能 会 与 原 图 像 有 着 天 
壤 之 别 。 现 在 ， 忆 术 领 域 已 广泛 接受 了 照 睛 处 理 乞 术 ， 维 基 
百科 对 照片 处 理 艺 术 的 定义 为 : 

照片 处 理 艺术 是 一 种 图 像 编辑 技术 在 照片 上 的 应 用 ， 其 
目的 是 (相对 于 简单 的 改进 或 修正 来 说 ) 通过 模拟 或 数字 手 
法 创造 出 一 种 假象 或 幻觉 。 
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创 。 设计: AbduzeedoR Riss 


在 广泛 应 用 计算 机 之 前 ， 艺 术 家 们 利用 
A: AE E ED FAME 
负片 等 方法 处 理 照 片 。20 世纪 80 年 代 出 现 
了 数字 修饰 方法 ， 就 是 在 计算 机 上 用 诸如 
Quantel Paintbox 之 类 的 软件 来 处 理 照片 ， 这 
款 软 件 后 来 被 更 高 效 的 Adobe Photoshop 和 
其 他 图 像 编辑 软件 所 取代 。 


人 
照片 已 变 得 司空 见 惯 ， 但 这 一 领域 仍然 存在 
— EE A 413538 T PEE TU XE E 3: E55 
修改 图 片 以 欺骗 为 目的 的 活动 相关 。 但 本 质 


E, RHIEBZARE-HAARTFIRH 
进行 创作 的 方法 。 它 通 兽 用 于 时 尚 和 广告 领 
域 ， 不 仅 能 够 修饰 、 润 色 、 修 改 图 像 元 素 ， 
而 且 还 能 改变 图 像 的 构成 ， 用 以 在 条 些 时 候 
传达 那些 用 传统 摄影 乙 术 无 法 表达 的 信息 。 


艺术 化 的 处 理 并 不 存在 任何 欺骗 的 意图 ， 
当 最 终 的 作品 明确 表明 出 什么 是 真实 的 ， 什 
么 是 处 理 过 后 的 结果 ， 这 一 观 扩 将 会 更 加 明 
显 。 创 作 这 样 的 作品 就 需要 创造 力 、 想 象 力 ， 
以 及 发 挥 数 字 工 具 所 有 潜能 的 本 领 。 


MN š 奥 斯 瓦 尔 德 ， 人 物 混 合 


Ly 

克 尔 。 奥 斯 瓦尔 德 ， 人 物 混合 1 
迈克 尔 。 奥 斯 瓦尔 德 ， 仙 女 是 

克 尔 。 奥 斯 瓦尔 德 ， 肌 肤 下 的 手 


er 
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用 户 名 为 WAQAS E. 的 用 户 在 设计 博 
% 网 站 Dzineblog360 (www.dzineblog360. 
com) 上 发 表 了 一 篇 名 为 “奇幻 照片 处 理 领 
域 的 欺骗 意味 ”的 文章 ， 说 明了 自己 对 照片 
处 理 艺 术 的 观点 : 


A 
他 艺术 形式 是 不 一 样 的 。 这 一 说 法 可 能 有 点 言 
过 其 实 ， 但 当 你 真正 开始 学 习 摄 影 的 时 候 就 会 
知道 事实 确 是 如 此 ! 主要 的 原因 可 能 在 于 创意 
虽 来 源 于 想象 ， 却 要 在 现实 中 实现 。 在 拍照 的 
时 候 ， 你 一 定 是 从 现实 生活 中 截取 一 幅 图 像 并 
ERAFKENAZEN. (MAF, WS 
生活 并 不 完美 ， 所 以 我 们 才 要 处 理 照 片 。 因 此 
对 一 幅 图 像 的 处 理 总 是 开始 并 结束 于 用 来 描绘 
人 类 想象 的 现实 场景 。 现 在 的 照片 处 理 是 一 门 
艺术 ， 并 且 会 因为 技术 的 发 展 而 得 以 长 久 延 续 ， 
人 们 把 想象 变 成 现实 的 空间 也 会 越 来 越 大 。 


e W N H 


AELA + ER, Abduzeeborg 
法 比 奥 " 萨 素 ， 水 下 实验 


EU EC E ME t DES 


SELLE +» FEA, Abduzeedofi) 
召唤 


AECE * HR, PhotoshopH 
实验 之 作 
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N 


$ am, bA 

Anz, FM 

普 利 兹 麦 可 。 纳 夫 罗 茨 基 ， 并 不 多 彩 
罗布 。 谢 尔 兹 ， 我 的 敌人 

罗布 " 谢 尔 效 ， 遗 忘 的 绝 佳 借口 


aH c 


BEZ p utes 
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访谈 
E EB vg - Z m il 


RET o. HA idm BR E HA MU x mo Um d RR vH Im, 
他 既 创 作 个 人 作品 也 接受 专业 /商业 项 目 。 根 据 Aloa 在 
Abduzeedo.com 网 站 上 的 博客 所 述 ， 以 前 是 一 名 工科 学 生 
的 埃 里 克 。 约翰逊 使 照片 处 理 艺术 创作 出 “不 真实 图 片 的 
ATIUATRM” IR. fü AABN = ERE 5D Mark Il 相机， 然 
后 在 Phtoshop CS5 中 处 理 照片 。 在 他 的 个 人 网 站 www. 
alltelleringet.com 上 可 以 找到 其 作品 。 
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你 是 如 何 成 为 
一 开始 就 把 这 一 职业 作为 自己 的 目标 ? 


一 名 数字 艺术 家 的 ? 你 是 否 

从 记事 起 我 就 开始 画 画 了 。 ._ 
的 时 候 ， 当 父母 问 起 我 在 学 校 过 得 怎么 样 ， 
我 不 是 用 语言 ， 和 而 是 用 男 ue til. € 
很 早 的 时 候 ， 我 就 对 计算 机 产生 了 浓厚 的 兴 
趣 ， 在 拥有 了 第 一 合 数码 相机 之 后 ， 自 然 残 

开始 尝试 利用 计算 机 来 处 理 照 请 了 。 我 对 摄 
影 的 观点 与 绘画 的 一 样 ， 创 意 总 是 从 是 图 开 


创 。 设计: Abduzeedo 灵 感 指 南 


A, 而 而 在 照片 中 实现 创意 意 ， 并 把 照 卢 做 得 非 
音 真 实 ， 束 比较 困难 了 。 我 的 照片 在 因特网 
上 广泛 传播 ， 我 市 来 了 一 些 工 作 机 会 ， 这 一 
兴趣 爱好 开始 越 来 越 像 一 份 工 作 了 。 如 今 ， 
我 既 创 作 个 人 作品 也 接受 商业 项 目 。 对 我 来 
说 ， 个 人 作品 非 弟 重要 ， 因 为 我 可 以 创作 上 自 
己 襄 欢 的 东西 。 当 然 ， 商 业 项 目 也 是 男 外 一 
种 挑战 。 


你 的 创作 风格 是 如 何 形成 的 ? 

我 从 来 没有 考虑 过 自己 的 创作 风格 ， 而 
只 是 做 那些 自 认 为 正确 的 设计 ， 以 及 能 把 我 
的 想象 变 成 作品 的 设计 。 我 的 想法 往往 离奇 
且 超 越 现 实 ， 但 我 最 终 还 是 要 以 极其 真实 的 
方式 把 它 表 现 出 来 。 所 以 我 认为 自己 的 创作 
风格 应 该 是 这 样 的 ; 让 想象 尽 可 能 变 成 真实 ， 
虽然 未 些 想 法 确实 是 十 分 超 现实 的 。 
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你 的 创作 流程 是 怎样 的 ? 大 致 可 分 为 哪些 
步骤 ? 

我 通 单 总 是 以 快速 地 绘制 草图 来 开始 创 
作 。 我 常 闸 会 中 途 停 下 来 以 便 修改 草图， 让 
它 变 得 更 好 。 很 多 创意 和 想法 都 不 能 越过 这 
个 阶段 。 如 果 感 党 对 了 ， 并 且 我 认为 能 够 以 
非常 不 销 的 方式 把 想法 表达 出 来 ， 我 就 会 进 
入 下 一 个 步骤 。 

接 下 来 就 是 寻找 那些 能 实现 想法 的 摄影 
地 点 和 素材 。 照 片 是 我 创作 的 基础 ， 就 像 男 
家 的 颜料 一 样 。 最 后 把 所 有 元 素 汇 聚 在 一 起 
形成 作品 ， 这 一 环节 耗费 的 时 间 取 决 于 照片 
的 数量 以 及 每 个 元 素 的 复杂 程度 ， 就 像 解 谜 
游戏 一 样 。 通 单 情况 下 ， 我 无 法 在 很 短 的 时 
间 内 完成 这 一 过 程 ， 最 好 的 办 法 就 是 休息 几 
天 再 以 全 新 的 眼光 看 看 已 完成 的 东西 。 


计算 机 对 于 你 的 创作 过 程 有 什么 样 的 作用 ? 

如 宁 我 能 像 担 照 一 样 真实 地 国 出 事物 ， 
我 就 完全 不 需要 计算 机 了 。 它 只 是 一 个 帮助 
我 实现 创意 的 工具 ， 并 不 是 创作 的 一 个 组 成 
部 分 。 当 然 ， 它 至 关 重 要 ， 因 为 我 的 绘画 近 
巧 没有 润色 近 巧 那样 优秀 。 


你 能 说 说 自己 仰 莫 的 艺术 家 或 设计 师 吗 ? 

艺术 家 比 摄影 师 对 我 产生 的 影响 更 大 ， 
PRES KA, BEBO ARA RE 
T Sie KRRAMMBTE > Biss 
ABRA CITE BARA RARE. EE ER 
及 其 对 人 脑 产生 的 影响 充满 着 浓厚 的 兴趣 ， 
挨 舍 尔 是 这 一 领域 最 棒 的 艺术 家 之 一 ， 虽 然 
总 是 尝试 创作 出 原创 的 视 锯 党 作品 ， 但 很 
多 作品 都 受到 他 的 作品 的 影响 。 生 活 之 中 处 
处 都 是 我 的 创意 来 源 。 
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你 最 得 意 的 作品 是 哪些 ? 为 什么 它们 对 你 
如 此 重要 ? 

我 一 直 都 在 向 前 看 ， 我 真 的 不 太 喜 欢 回 
顾 自己 已 完成 的 作品 ， 而 是 考虑 我 还 能 创作 
出 些 什 么 。 从 某 种 程度 上 说 ， 处 于 这 种 状态 
简直 就 是 在 受罪 ， 但 这 帮助 我 摘出 了 新 的 想 
法 ， 使 我 的 作品 变 得 越 来 越 好 ! 


除了 钱 ， 你 的 工作 还 给 你 市 来 了 什么 ? 这 
些 东西 对 你 的 生活 有 什么 样 的 意义 ? 

对 我 来 说 ， 个 人 作品 是 非 弟 重要 的 ， 它 
束 像 一 项 必须 完成 的 任务 一 样 。 我 不 想 强 迫 
观众 能 理解 我 的 作品 的 特殊 含义 ， 他 们 自 会 
解读 作品 所 要 表达 的 信息 。 虽 然 我 的 作品 不 
会 改变 世界 ， 但 还 是 希望 它们 给 人 们 以 局 发 ， 
或 者 引起 人 们 的 思考 ， 融 像 我 从 别人 作品 中 
获取 灵感 一 样 。 

委托 设计 不 一 定 能 够 让 你 发 挥 创意 ， 它 
受 限 于 客户 想 要 传达 的 信息 ， 但 实现 别人 的 想 
法 也 是 一 项 充满 挑战 的 工作 。 我 从 没 想 过 要 放 
弃 个 人 项 目 ， 它 能 够 让 我 自由 地 表达 创意 。 


对 于 那些 刚刚 开始 职业 生涯 的 人 ， 你 有 些 
什么 样 的 建议 ? 

类 试 是 最 好 的 学 习 方法 ， 我 建议 他 们 不 
断 地 尝试 并 找到 属于 自己 的 风格 。 大 量 的 个 
人 项 目 虽 然 不 能 带 来 直接 的 收入 ， 但 它 能 向 
别人 展示 你 的 创作 能 
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教程 
逢 | 用 Photoshop 
PUFFIIATAR 


照片 处 理 就 是 把 图 像 混 合 在 一 起 ， 让 最 终 的 作品 成 为 一 
个 整体 ， 而 不 是 让 欣赏 者 感 完 作品 就 是 不 同 照片 的 简单 堆 
积 。 通 过 调整 照片 ， 可 以 实现 一 些 出 乎 意料 而 且 非 常 有 趣 的 
效果 ， 你 可 以 像 埃 里 克 。 约翰 逊 一 样 创作 出 看 上 去 非常 离奇 
的 作品 。 

在 这 个 教程 中 ， 我 将 展示 如 何 创 作 一 幅 作 品 一 一 从 牛奶 
中 走出 的 新 女 。 这 个 教程 的 目的 是 介绍 一 些 把 图 像 逼 真 地 混 
合 在 一 起 的 方法 。 
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打开 Photoshop， 创 建 一 个 新 文件 ( 参 
见 图 1)。 用 油漆 桶 工具 (GO 把 背景 层 填 充 
为 黑色 。 


步骤 2 
然后 ， 添 加 一 由 照片 。 我 使 用 的 照 睛 


来 自 Shutterstock 网 站 ， 读 者 可 以 通过 链接 
www.shutterstock.com/pic-70183345/ stock- 
photo-bride-at-night-on-the-beach.html 下 


an” D miky-gut.osd @ 32.2% (Layer 1, RCB/B) * 


载 。 使 用 套 索 或 钢笔 工具 以 及 路 径 选 择 图 片 
中 的 新 娘 ， 并 删除 背景 (参见 图 2)。 注 意 ， 
Photoshop CS5 的 调整 边缘 "工具 非常 好 用 ， 
它 能 帮助 你 更 容易 地 提取 某 一 图 像 区 域 。 


又 3 


在 去 除了 背景 单独 提 取出 新 女 之 后 ， 
选择 图 层 > 图 层 蒙 版 > 显示 全 部 。 然 后 使 用 
国 笔 工具 ， 选 择 非 营 柔软 的 硬度 ， 用 黑色 涂 
抹 挥 一 部 分 婚纱 (参见 图 3). 


2 


Ch 


Bono D miky-gui.psd @ 32.2% (Bride, Layer Mask/ 8) * 


Dl milky-girl.psd @ 32.2% (Bride, Layer Mask/8) * 


O (在 选中 某 一 区 域 的 情况 下 ) 菜单 选项 依次 为 : 选择 > 调整 边缘。 
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一 一 译 者 注 


选择 图 像 > 调整 > 色 阶 。 把 白色 输入 调 选择 滤 锐 > 其 他 > 高 反差 保留 ， 把 半径 
整 为 226， 灰 色 输 入 调整 为 1.53 (SUE 4)。 值 设 为 3.0 (参见 图 6)。 并 把 图 层 的 混合 模 
步骤 5 


复制 新 女 所 在 图 层 〈 参 见 图 5)。 


ena D milky-girl.psd @ 32.2% (Levels 1, Layer Mask/8) * 


y => 


ADJUSTMENTS 


k e 


Output Levels: [0 | [255 ] 


== 


—— 
( Cancel \ 


[vi Preview 


= 100€ + 
Radius: 3.0 | pixels 


=e 
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现在 导入 另外 一 些 照 请 ， 这 次 是 泼 出 的 
牛奶 。 我 使 用 的 仍然 是 来 自 shutterstock 的 
照片 ， 访 问 以 下 链接 可 以 下 载 : 


e www.shutterstock.com/pic-57731110/ 
stock-photo-milk-splash-in-the-air.html 


e www.shutterstock.com/pic-57731107/ 
stock-photo-milk-splash-in-the-air.html 


e www.shutterstock.com/pic-36258220/ 
stock-photo-splashing-milk.html 


从 背景 中 单独 提取 出 泼 溅 的 牛奶 ， 然 后 
放 在 新 娘 的 正 下 方 (参见 图 7)。 要 实现 的 效 
果 是 让 新 娘 的 裙子 看 上 去 像 出 自 这 些 泌 溅 的 
牛奶 中 一 般 。 


导入 男 一 幅 泌 油 的 牛奶 图 片 ， 放 在 新 妇 
的 男 一 边 。 通 过 选择 编辑 > 变形 > 扭曲 可 以 
制作 出 想 要 的 效果 (参见 图 8)。 


步骤 9 

用 更 多 泌 淡 的 牛奶 来 完成 婚纱 的 整体 效 
果 。 注 意 ， 在 此 过 程 中 需要 用 橡皮 擦 工具 来 
让 牛奶 和 新 娘 的 婚纱 之 间 的 过 渡 更 加 平滑 、 
A (SWAY) 


D rulos ar psd È SON Gorren LOK ROAM) + 


D miky-girl.osd E 50% (Screen SOX, ROB/E) * 
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步骤 10 
现在 导入 其 他 图 像 ， 这 次 是 拿 着 泼 牛奶 
杯子 的 手 。 通 过 链接 www.shutterstock.com/ 


pic-61137037/stock-photo-hand-pouring- 
glass-of-the-milk.html 可 以 找到 这 幅 图 像 。 拒 
它 放置 在 其 他 所 有 层 的 最 上 方 〈 参 见 图 10). 
注意 ， 牛 奶 和 婚纱 之 间 的 过 渡 不 太 自 然 ， 所 
以 这 时 要 用 橡皮 擦 工具 进行 调整 。 


步骤 11 


使 用 橡皮 擦 工具 删除 人 手 所 在 图 层 的 牛 


g, 3x bes 两 个 图 层 混 合 在 一 起 的 效果 就 比 
EAST (SUE 11). 
步 桑 12 

选择 图 层 > 新 建 调整 图 层 > 色相 /饱和 
度 。 这 一 层 一 定 要 在 所 有 图 层 的 上 方 ， 把 色相 


调整 为 34， 饱 和 度 设 定 为 23 (参见 图 12). 


Hue/Saturation | Custom HA 


e 


Master 
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步骤 13 

选择 所 有 图 层 并 复制 ， 将 它们 覆盖 在 最 
上 一 层 ， 可 以 利用 快捷 键 Ctrl+Alt+Shift+E 
(Windows 系统 ) 或 Command+Alt+Shift+E 
(Mac OS 系统 ) 完成 (参见 图 13). 


步骤 14 


选择 所 得 新 图 层 ， 为 其 应 用 滤 镜 > 模糊 > 
高 斯 模糊 ， 设 定 半 径 值 为 15 像素 (参见 图 14). 


13 
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步骤 15 


把 所 得 图 层 的 混合 模 云 改 为 柔 沦 ， 并 复 


制 | 。 选择 最 上 层 图 层 ， * 3 BEG te xh TE 
色 的 不 透明 度 改 为 50%。 这 个 滤 色 图 层 能 制 
造 出 漂亮 的 发 光 效 果 ， 这 会 会 改进 整 幅 作品 的 


整体 效果 ， 使 所 有 元 素 更 加 融合 地 成 为 一 个 
整体 (参见 图 15 )。 


总 结 


IL» 一 


个 教程 的 目的 是 让 读者 学 会 如 何 把 照 
snes 起 ， 创 作出 令 人 意 想不到 的 效果 ， 
就 像 这 幅 作 品 一 样 一 一 用 牛奶 制作 的 婚纱 。 
如 读者 所 看 到 的 一 样 ， 最 重要 的 是 如 何 找 到 


合适 的 图 像 ， 并 以 最 真实 的 方式 将 其 融合 在 
一 起 。 


混合 模式 和 调整 图 层 实现 这 种 效果 的 


是 
关键 所 在 。 在 今后 多 使 用 这 些 工 具 会 让 你 更 
加 熟练 。 要 不 断 地 练习 ! 
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第 5 章 


20 世纪 80 年 代 ， 光 效应 艺术 被 广泛 用 于 为 图 片 实现 各 
种 各 样 的 美学 效果 ， 同 时 也 被 用 来 为 人 类 视 党 空间 市 来 律动 
和 愉悦 享受 。 需 要 强调 的 是 ， 此 处 介绍 的 是 醒目 的 光 效 果 ， 
而 非 细 校 术 广 的 调整 。 这 束 是 充满 了 各 种 灯光 颜色 和 形状 的 
明亮 空间 ， 这 类 人 灯光 效果 标志 着 迷 幻 时 代 。 


光 效 应 艺术 也 称 为 光学 艺术 或 照明 艺术 ， 维 基 百 科 对 它 
有 如 下 定义 : 


照明 是 为 实现 美学 或 具有 实用 功能 的 效果 而 精心 设计 的 
光学 应 用 。 此 处 的 光 不 仅 包 插 人 造 区 源 〈 如 电灯 )， 也 包 持 
HAL AX E A B IX. 


dy rh zt 
皮特 。 哈 里 森 
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随 着 20 世纪 80 年 代 计 算 机 图 形 技术 
的 迅速 发 展 ， 艺 术 家 们 开始 探索 新 的 艺术 
形式 ， 把 光 效 应 应 用 到 数字 图 像 中 。 由 于 
受 限 于 计算 机 系统 资源 ， 最 初 尝试 都 是 试 
验 性 质 的 。 在 20 世纪 80 年 代 后 期 ， 图 形 
设计 从 使 用 机 械 技术 产生 照片 转变 到 利用 
基于 计算 机 的 方法 制作 数字 图 像 ， 这 使 得 
制作 带 有 文字 、 插 图、 照片 和 色彩 的 图 像 
变 得 非常 容易 。 然 而 发 展 缓慢 的 光 效 应 艺 
术 没 有 在 计算 机 辅助 设计 技术 诞生 后 的 短 
期 内 得 到 迅速 发 展 。20 世纪 80 FRR 
计 师 们 开始 在 设计 和 建筑 领域 应 用 新 的 计 
算 机 辅助 技术 ， 这 种 新 兴 的 艺术 表现 形式 
也 从 此 得 到 了 惊人 的 发 展 。 
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EF SBR, Fructivix 
料 的 宣传 广告 
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皮特 。 哈 里 森 ，OAHU 饮 

料 的 宣传 广告 

Ris BER, Si 


ISS 115 


IAE E HANMER 
试验 作品 
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.法 比 奥 ， 萨 索 ， 飞 翔 的 女孩 
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Rw Ny = 


3 
ALLER + BERR, ABR-2k10 5. Æi - 怀特 , (8l: 战 纪 》 的 宣传 海报 (2) 
詹姆斯 * 怀特 ， 雅 达 利 游戏 机 的 宣传 海报 6. 詹姆斯 * 怀特 ,《 创 : 战 纪 》 的 宣传 海报 (3) 
詹姆斯 * 怀特 ， 美 妙 7. AR ER, HAS 


.詹姆斯 。 怀特 , 《 创 : 战 纪 》 的 宣传 海报 ( 1 ) 
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SI MMS AR 
用 来 更 精准 地 搞 绘 现实 世界 ， 但 使 用 光 效 应 
的 主要 目的 还 是 挣脱 现实 的 束缚 ， 为 设计 作 
品 中 单一 的 设计 元 素 市 来 动感 和 生命 。 光 效 
应 并 不 忠实 于 现实 世界 ， 它 可 用 来 表达 创意 ， 
表现 技术 的 发 展 ， 展 现 魔术 ， 甚 至 是 实现 人 
KREE. 


20 世纪 90 年 代 以 米 ， 基 于 软件 的 设计 
方法 使 得 光 效 应 的 创作 过 程 变 得 更 加 简便 ， 
这 也 为 设计 师 市 来 了 更 多 的 资源 ， 使 其 可 能 
利用 光 效 应 艺术 来 进行 各 种 创作 。 内 内 发 光 
的 效果 在 当前 的 设计 中 越 来 越 多 ， 为 作品 加 
入 光 效 应 已 经 成 为 设计 师 的 习惯 ,虽然 有 时 
候 他 们 使 用 的 效果 有 点 过 时 。 


Weel, SRKAIENKRINFR 
地 使 用 光 效 应 来 使 自己 的 作品 与 众 不 同 ， 
类 似 的 艺术 家 包括 查 克 。 安 德 森 (Chuck 
Anderson), Æi Sr + 怀特 (James White) 
以 及 我 自己 ， 本 章 的 经 典 设计 展示 包括 相关 
JF me 
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RA H, ME 
西蒙 。 杜 哈 梅 尔 ， 
RI PARA, 
ZA PARA, 


Lematos 乐 队 宣传 海报 
凝视 
霓虹灯 下 的 生活 
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查 克 。 安 德 森 是 一 位 出 生 于 芝加哥 、 现 居住 于 密歇根 
州 大 急流 城 的 平面 设计 师 兼 插画 师 。 他 的 工作 室 NoPattern 
(www. nopattern.com) 拥有 广泛 的 客户 ， 包 括 华 纳 兄 第 、 
My, A$ 555 Soul 制 衣 公司 、 微 软 、 索 尼 、 日 本 潮流 
品牌 加 西亚 。 马 尔 克 斯 、ESPN BMA. Vans 和 锐 步 等 。 
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你 是 如 何 成 为 数码 艺术 家 和 设计 师 的 ? 
你 是 否 一 开始 就 把 这 一 职业 作为 自己 的 
目标 ? 

我 更 像 是 一 名 和 艺术家， 孩提 时 代 融 已 经 
是 了 。 我 喜欢 从 图 书馆 借阅 与 绘画 有 关 的 书 
籍 ， 喜 欢 在 课堂 上 乱 画 ， 喜 欢 所 有 创作 性 过 
程 。 最 终 ， 也 是 必然 趋势 ， 我 开始 使 用 计算 


机 做 设计 ， 当 然 是 用 Photoshop 进行 设计 。 
整个 过 程 是 个 有 机 的 整体 。 我 很 早 就 知道 自 
己 将 会 从 事 某 种 艺术 创作 。 对 我 来 说 ， 利 用 
计算 机 进行 设计 或 者 说 数字 化 的 工作 形式 并 
不 是 很 重要 ， 计 算 机 最 终 只 是 我 使 用 的 众多 
工具 中 的 一 种 。 


创 。 设 计 : Abduzeedo 灵 感 指南 


你 的 设计 风格 是 如 何 形成 的 ? 是 什么 驱使 
你 继续 探索 这 种 风格 ? 

我 在 闲 眼 无 聊 中 进行 尝试 时 发 现 了 这 种 
表现 形式 。 我 一 直 对 光线 很 着 迷 ， 光 线 酒 在 
某 个 表面 上 的 效果 ， 它 会 对 色彩 产生 影响 ， 
这 些 都 是 光线 的 魅力 所 在 。 我 把 这 种 对 光 的 
喜爱 应 用 到 了 自己 的 设计 中 ， 并 发 现 用 光 来 
进行 设计 非常 有 趣 ， 特 别 是 在 摄影 的 时 候 。 

当 我 还 与 父母 一 起 生活 的 时 候 ， 我 就 喜 
欢 晚上 乘 车 出 去 ， 带 着 相机 去 拍 那些 空荡荡 
的 停车 场 、 加 油 站 以 及 所 有 感 兴趣 的 东西 。 
我 生活 在 郊区 ， 如 果 不 好 好 找 ， 那 里 没有 太 
多 可 供 拍摄 的 素材 ， 我 从 光线 和 夜晚 中 发 现 
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了 美 。 然 后 就 是 用 Photoshop 不 断 地 探索 和 
尝试 了 ， 因 为 没有 人 能 告诉 我 该 如 何 去 做 ， 
我 想 要 创作 的 东西 也 完全 没有 什么 规律 可 言 。 


是 哪些 艺术 家 或 设计 师 激发 了 你 的 创意 ， 
让 你 的 设计 越 来 越 好 ? 

In pakem MXA. BAA. É 
AN * Dw 纳 古 。 理 查 迪 斯 、 托 马 斯 胡 珀 、 雅 
各 布 。 班 农 、 金 木 迈 耶 、 戴 维 。 西 里 格雷 、 
an kt. ee: MARE ER CR 
RL: ER ARR PARA 
艺术 家 和 设计 师 都 是 与 众 不 同 的 ， 在 他 们 的 
个 性 和 作品 中 都 有 让 我 非常 次 莫 、 钦 修 、 言 


欢 的 特质 。 当 然 很 多 其 他 的 设计 师 也 很 优秀 ， 
以 上 提 到 的 这 些 人 只 是 我 很 容易 束 能 想到 的 。 
有 趣 的 是 ， 他 们 所 有 人 的 作品 风格 都 与 我 的 完 
全 不 同 。 


你 创作 的 流程 如 何 ? 可 以 分 为 哪些 步 又? 

我 没有 固定 的 工作 流程 。 这 个 问题 很 难 
回答 ， 因 为 基本 上 没有 什么 可 说 的 。 如 果 是 
客户 项 目 ， 我 先 确认 他 们 的 大 致意 向 ， 然 后 
确定 我 和 其 他 人 的 分 工 ， 之 后 瓯 开始 创作 了 。 
如 果 是 我 个 人 的 创作 ， 我 不 需要 考虑 任何 工 
作 流 程 、 日 程 计 划 或 是 其 他 结构 化 的 工作 形 
式 ， 只 是 在 特定 的 时 间 做 该 做 的 事情 。 
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你 最 喜欢 创作 的 哪个 环节 ? 是 创作 前 期 ， 
只 有 想法 和 创作 方向 的 阶段 ? 还 是 创作 
中 期 ， 把 创意 转变 为 设计 作品 的 制作 过 
程 ? 抑或 是 创作 后 期 ， 作 品 完 成 之 后 的 
审视 过 程 ? 

我 的 回答 是 : 创作 的 所 有 阶段 都 充满 了 
乐趣 ， 但 “创作 中 期 ”通常 是 我 最 享受 的 环 
方 ， 因 为 正在 做 自己 最 擅长 的 事情 。“ 创作 后 
I” BESAR, RERI ILE JARA, 


放松 ， 并 欣赏 自己 的 创作 成 果 了 。“ 创 作 前 期 ” 
也 很 有 意思 ， 为 项 目 提 出 概念 并 形成 发 展 方 


癌 。 但 任何 事情 都 比 不 上 实际 的 创作 过 程 。 


计算 机 对 你 的 创作 过 程 有 多 大 的 作用 ? 

咽 ， 我 差不多 要 用 计算 机 完成 80% 的 
工作 ， 它 对 我 来 说 非常 重要 。 它 是 创作 、 谈 
生意 、 交 流 的 必 备 工具 ， 可 以 用 来 寻找 灵 
感 ， 完 成 设计 。 对 于 现在 所 有 从 事 创意 产业 
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的 人 来 说 ， 计 算 机 几乎 成 为 了 创作 过 程 中 必 
然 存 在 的 一 部 分 。 


除了 钱 ， 工 作 还 能 为 你 带 来 哪 方面 的 满 
E? 这 些 对 你 的 生活 有 多 重要 ? 

当 你 看 到 自己 的 商业 作品 被 印刷 出 来 ， 
并 在 公共 场所 展示 时 ， 你 会 得 到 巨大 的 满足 。 
无 论 任何 时 候 ， 只 要 我 完成 了 一 些 大 幅面 的 
设计 项 目 ， 如 壁画 或 广告 有 牌 ， 想 到 有 成 千 上 
万 的 人 每 天 都 会 看 到 自己 的 作品 ， 我 就 感到 
十 分 满足 。 天 道 酬 勤 ， 努 力 工作 总 是 能 得 到 
丰厚 的 回报 ， 但 这 种 物质 上 的 回报 无 法 与 精 
神 上 的 满足 相提并论 ， 当 你 出 色 地 完成 了 工 
作 ， 还 会 有 其 他 更 好 的 项 目 等 待 着 你 。 


对 于 那些 刚 开 始 从 事 创 意 设计 的 人 来 说 ， 
你 有 些 什么 样 的 建议 ? 

不 要 只 局 限于 一 种 创作 风格 ， 尝 试 努 力 
做 好 更 多 类 型 的 设计 。 你 可 以 专注 于 某 个 设 
计 方向 ， 但 也 要 继续 探索 其 他 风格 。 如 果 你 
对 光 和 色彩 非常 感 兴 趣 ， 那 么 就 需要 了 解 摄 
影 ， 还 要 掌握 色彩 的 基本 原理 : 色彩 是 如 何 
相互 影响 的 ? 光线 和 阴影 的 关系 如 何 ? 它们 
如 何 影响 色彩 ?一定 要 重点 关注 如 何 把 光线 
和 色彩 融合 在 照片 中 一 一 如 果 你 像 我 一 样 ， 
想 要 在 摄影 的 过 程 中 给 照片 加 上 一 些 特效 的 
时 候 不 要 等 到 照片 达 不 到 预期 效果 时 ， 
把 光线 和 色彩 胡乱 地 填 加 在 照片 上 。 不 断 地 
尝试 并 探索 新 事物 ， 这 是 唯一 能 使 你 成 长 的 
pe 
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教程 


用 Photoshop 创 作 
TULA ERE 


光 效 应 是 我 最 喜欢 的 艺术 效果 ， 不 知道 为 什么 ， 我 总 是 
喜欢 在 Photoshop 中 尝试 再 现 我 在 现实 中 看 到 的 事物 。 最 
后 ， 我 终于 发 现 了 混合 模式 的 魔力 所 在 ， 特 别 是 颜色 减 淡 模 
式 ， 使 用 了 这 种 模式 之 后 ， 我 发 现 制 作 独 特 的 光 效 果 变 得 非 


522. 
这 个 教程 将 向 读者 展示 如 何 为 文字 实现 超 酷 的 灯光 效 
果 ， 利 用 一 些 照 片 可 以 让 设计 效果 更 加 真实 。 实 现 这 种 效果 


的 过 程 非常 简单 ! 
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步骤 1 
打开 Photoshop， 创 建 一 个 新 文件 ， 把 
背景 设 定 为 黑色 (参见 图 1)。 


步骤 2 


为 了 让 制作 效果 更 加 真实 ， 我 们 需要 
使 用 一 些 照 片 素材 。 此 处 使 用 的 图 像 来 自 于 
Shutterstock 网 站 ， 读 者 可 以 通过 链接 www. 
shutterstock.com/pic-24939406/stock-photo- 
glowing-lamp-on-black-background.html 下 
载 。 把 图 片 放 在 文件 的 中 心 位 置 ， 要 保证 灯 
丝 周 围 有 足够 的 亮度 《参见 图 2)。 
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进入 图 层 > 图 层 蒙 版 > 显示 全 部 ， 点 击 
画笔 工具 (B)， 选 择 非常 软 的 画笔 (硬度 为 
0%)， 使 用 黑色 涂抹 灯泡 周围 需要 隐藏 的 区 
R (参见 图 3). 


步骤 4 


删除 灯丝 ， 我 们 稍 后 将 在 此 处 添加 市 有 
TOMAR MF, HAI el. RARE 
TR (OD EERRTERNDE, BRAS 
STAR, DES RRA SE WK) 24 ZR HA t o 
注意 ， 我 在 此 处 添加 了 一 个 新 图 层 ， 而 不 是 
在 原 素材 图 片上 进行 修改 (参见 图 4)。 在 使 


用 画笔 工具 时 ， 你 可 以 在 任何 时 候 按 下 Alt 键 
来 调用 吸管 工具 。 


选择 水 平 文本 工具 (T)， 设 定 文本 颜色 
为 白色 ， 键 入 文本 “light”( 参 见 图 5)。 此 
处 ， 我 使 用 了 Exmouth 字体 ， 读 者 可 以 通过 
链接 www.dafont.com/exmouth.font 下 载 ， 所 
选择 的 文字 大 小 为 82 像素 ， 但 读者 可 以 根据 
自己 的 画面 大 小 自行 设 定 文字 大 小 。 


在 选中 文字 的 情况 下 ， 为 其 应 用 滤 镜 > 
模糊 > 高 斯 模糊 ， 设 定 半径 为 4 像素 (参见 
图 6). 


步骤 7 

因为 包含 文字 的 层 使 用 的 模式 是 颜色 减 
淡 ， 其 效果 就 好 像 是 文字 在 黑色 背景 上 一 样 。 
注意 ， 文 字 的 边缘 与 育 景 混合 之 后 创造 出 了 
非常 完美 的 光线 效果 (参见 图 7)。 


| 6 
| Gaussian Blur 
^ Cancel ) 
(VÍ Preview 
100€ + 
Radius: |4.0 | pixels 
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ATLBHHENER 31x 
Photoshop 中 制作 弹头 灯 效 果 ， 而 是 使 用 一 
幅 真 实 的 图 像 。 我 通过 Google 图 像 搜 索 到 
了 一 张 图 片 ， 读 者 可 以 通过 链接 http://web. 
williams.edu/astronomy/lAu_eclipses/jmp_ 
eclipse03 O4.jpg FR. EFSARRZE, W 
除 挥 不 需要 的 区 域 ， 只 保留 需要 的 闪光 效 果 ， 
然后 执行 图 像 > 调整 > 去 色 (参见 图 8). 


创 。 设 计 : Abduzeedo 灵 感 指南 


Chr 
= 


IRO 


在 对 闪光 效果 所 在 层 执行 去 色 命 令 之 后 
将 其 混合 模式 设 定 为 滤 色 ， 通过 调整 图 层 的 
^ 这 种 模式 会 把 黑色 背景 变 得 完全 透明 
参见 图 9)， 非 常 适 用 于 制作 光 效 果 。 


步骤 1 


增加 一 个 新 的 图 层 ， 执 行 滤 锐 8 


云彩 ， 选 择 黑色 和 和 白色 分 别 作为 背景 色 和 前 
景色 《参见 图 10)， 把 这 一 层 放 在 所 有 图 层 的 
E. 


步骤 11 

把 制作 出 的 云彩 图 层 的 混合 模式 改 为 颜 
色 减 淡 ， 在 图 层面 板 上 新 建 一 个 文件 夹 ， 把 
云彩 所 在 层 放 置 在 此 文件 夹 里 (参见 图 11)。 
把 新 文件 夹 的 混合 模式 设 定 为 车 加 。 
步骤 12 

在 云彩 所 在 文件 夹 内 新 建 一 图 层 ， 将 其 
放置 在 云彩 图 层 下 。 使 用 画笔 工具 ， 以 最 柔软 
的 硬度 ， 选 择 #f5d38b 作为 画笔 颜色 ， 在 所 
实现 的 光 效 果 的 中 间 制 作 一 圆 形 发 光 区 域 〈 参 
见 图 12)。 将 这 一 层 的 混合 模式 也 设 为 登 加 。 


步骤 13 


在 所 有 图 层 最 上 方 新 增加 一 个 图 层 ， 选 
择 男 笔 工具 ， 使 用 白色 的 大 笔 刷 形状 在 灯光 
效果 的 中 心 处 制作 男 一 较 大 的 发 光 区 域 。 最 
后 选择 图 层 > 图 层 样 式 > ME SIM, xt 
择 颜 色 为 #ffd648， 为 图 层 应 用 线性 压 加 模 
式 ， 使 得 灯光 效果 更 加 强烈 ， 至 此 就 完成 了 
整 幅 作 品 的 制作 (参见 图 13). 


TY 


IU =A 


如 你 所 见 ， 大 部 分 的 光 效 应 都 是 通过 调 
整 图 片 的 混合 颜色 实现 的 。Photoshop 中 的 
混合 模式 对 于 实现 这 种 效果 非常 有 用 ， 建 议 
读者 在 今后 制作 光 效 应 的 作品 时 详细 了 解 这 
些 模式 ， 特 别 是 颜色 减 淡 模式 。 
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绝对 伏特 加 
吉 列 尔 梅 。 马 可 尼 


= Z, ZN 


平面 设计 通过 图 像 、 符 号 以 及 最 近 开始 盛行 的 一 文字 来 向 
人 们 传达 信息 。 在 用 数字 化 的 形式 绘制 矢量 图 之 前 ， 矢 量 图 通常 
用 来 弥补 以 上 这 些 元 素 的 不 足 。 维 基 百科 对 现代 矢量 图 的 定义 为 ; 

在 计算 机 图 形 学 中 ， 拓 量 图 是 由 运用 数学 方程 生成 的 基本 几 
何 图 形 元 素 〈 如 上 点、 直线、 曲线 、 多 边 形 或 其 他 形状 ) 组 合 而 成 
的 图 形 ， 以 此 来 表现 图 像 。 

矢量 艺术 是 成 就 优秀 设计 的 秘诀 所 在 。 在 数字 化 图 形 设计 
中 ， 它 能 够 保证 作品 以 大 比例 印刷 而 不 产生 锯齿 ， 比 如 为 某 个 小 
册子 设计 的 logo 同样 可 以 应 用 在 广告 牌 上 。 矢 量 图 使 这 种 可 能 
性 成 为 现实 ， 它 的 运用 彻底 改变 了 平面 设计 师 构思 并 创作 作品 的 
55. 
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随 着 时 间 的 推移 ， 基 于 矢量 图 的 设计 应 
用 正 变 得 日 趋 广泛 ， 现 在 的 艺术 家 可 以 用 很 
多 编辑 工具 来 创建 包含 有 氮 、 线 以 及 关键 局 
尽 的 矢量 图 。 我 们 甚至 可 以 为 这 些 元 素 添 加 
摄影 效果 ， 甚 至 是 3D 效果 来 创作 出 超 现 实效 
ABS E f 


创 。 设计: Abduzeedo Zi Riss 


22 31% (rotoscoping) si A 
用 照片 作为 数字 图 像 的 来 源 ， 把 照片 中 的 所 
有 栅 格 化 的 图 像 内 容 转 换 成 矢量 图 像 元 素 ， 
但 现在 设计 师 的 工作 不 仅仅 是 把 图 像 转换 为 
矢量 图 ， 还 需要 加 入 一 些 新 的 元 素 ， 例 如 把 
矢量 图 和 照 上 请， 甚至 是 光 效 果 和 矢量 图 相 融 
合 ， 从 而 创作 出 完美 的 构图 。 
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3， 吉 列 尔 梅 。 马 可 尼 ， 印 刷 


符号 的 变化 


矢量 艺术 139 


Contral de Meccinerto 131 49040001 ou CO 12$ 0001 
SAC CHEN 7290777 Oder TE 


140 


10000 7 29 776 Df wa Ja ceo cai Ae das OO 735 0ER- ox tote nee 


平面 设计 方式 的 变化 同样 适用 于 印刷 领 
域 。 为 了 达到 良好 的 印刷 质量 ， 需 要 把 字体 
和 字 型 以 绘 国 元 素 的 形 陈 保存 为 天 量 图 形 ， 
这 样 就 可 以 对 其 进行 任意 缩放 。 


来 自 巴 西 的 设计 师 克 里 斯 蒂 亚 诺 。 斯 牵 
埃 拉 是 现代 夭 量 艺术 的 大 师 之 一 。 他 的 作品 
非 弟 优秀， 在 本 草 的 访谈 和 教程 部 分 ， 读 者 
可 以 学 习 到 他 的 创作 过 程 。 
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=> 
风格 图 形 

. 吉 列 尔 梅 " 马 可 尼 ， 日 本 
小 木偶 

. 吉 列 尔 梅 " 马 可 尼 ， 线 条 
的 变形 


4. 阿里 。 温 克 尔 ， 珠 宝 盗贼 
5. 阿里 。 温 克 尔 ， 解 脱 
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阿里 。 温 克 尔 ， 阳 光 普 照 

阿里 。 温 克 尔 ， 水 晶 石 与 道德 
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“ 杜 哈 梅 尔 ， 木 质 门 把 手 模具 
“ 杜 哈 梅 尔 ， 球 状 物 模具 
“ 杜 哈 梅 尔 ， 注 射 器 模具 
“ 杜 哈 梅 尔 ， 扬 声 器 模具 
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(CrisVector) (www. crisvector.com)， 他 对 自己 从 事 矢 量 
艺术 创作 的 过 程 摘 述 为 :“ 在 传播 设计 专业 取得 了 技术 学 位 
之 后 ， 我 开始 从 事 包 括 书籍 、 杂 志 、CD 封面 之 类 的 平面 设 
计 工 作 ， 几 年 之 后 又 转 入 到 了 食品 和 玩具 的 包装 设计 行业 。 
有 了 这 些 经 验 之 后 ， 我 最 终 选 择 成 为 一 名 自由 设计 师 ， 这 样 
的 工作 比较 舒适 ， 我 开始 从 事 插 画 设 计 ， 因 为 我 对 此 钟情 已 
久 且 具备 了 相当 好 的 技巧 。 从 2005 年 开始 ， 我 成 为 了 一 名 
全 职 的 插画 是 ， 在 自己 家 里 进行 创作 ， 致 力 于 包装 和 图 形 设 
计 、 广 告 ， 以 及 其 他 需要 用 插画 说 明 事 物 的 设计 。” 克 里 斯 
蒂 亚 诺 是 本 章 的 访谈 对 象 ， 同 时 也 是 后 续 教程 的 作者 。 
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你 是 如 何 成 为 一 名 数字 艺术 家 的 ? 你 是 否 
一 开始 就 把 这 一 职业 作为 自己 的 目标 ? 

我 走 上 这 个 行业 的 过 程 可 谓 是 巴西 设计 
师 典 型 的 职业 历程 : 先是 一 名 实习 生 ， 作 为 
设计 助理 的 助理 ， 在 一 个 平面 设计 工作 室 里 
做 一 些 琐碎 的 工作 ， 如 去 掉 照 片 的 育 景 ， 
新 绘制 一 下 logo 之 类 的 事情 。 也 就 是 通过 做 
基础 工作 来 学 习 设 计 基础 知识 和 技能 。 

我 很 早 就 想 创 作 图 像 ， 但 在 早期 ， 我 还 
没有 意识 到 可 以 把 这 作为 自己 的 职业 。 通 过 
尝试 学 习 更 多 素描 与 色彩 绘 男 的 技能 ， 我 开 
台 了 自己 的 学 习 。 那 时 的 我 想 成 为 一 名 漫画 
家 ， 但 最 后 学 习 了 更 多 关于 设计 行业 的 知识 
以 及 运作 流程 ， 对 插画 领域 产生 了 浓厚 的 兴 
趣 。 我 想 成 为 一 名 插画 师 ， 但 那 时 候 没 有 找 
到 太 多 的 机 会 ， 所 以 就 先 从 事 了 平面 设计 。 
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你 是 如 何 形 成 目 己 的 创作 风格 的 ? 是 什么 
驱使 你 继续 探索 这 种 风格 ? 你 认为 这 种 风 
格 的 典型 特征 是 什么 ? 

寻找 好 的 设计 风格 是 一 件 很 具 挑 战 性 的 
事情 ， 在 别人 认为 我 的 作品 属于 某 种 风格 之 
前 ， 我 还 不 知道 自己 已 经 形成 了 创作 风格 。 
在 设计 行业 ， 如 果 艺 术 家 们 不 想 太 受 限 于 个 
别 的 客户 ， 通 常 要 能 够 以 各 种 不 同 的 风格 从 
事 创作 。 我 就 是 这 样 做 的 ， 学 习 用 不 同 的 风 
格 来 创作 ， 其 目的 是 满足 更 多 客户 的 需求 ， 
我 从 来 没有 想 过 会 有 “个 人 的 风格 ” 也 不 知 
道 这 很 重要 。 

企 从 事 插画 很 长 时 间 之 后 ， 我 开始 研究 
自己 之 前 的 作品 ， 如 旧式 漫画 。 我 曾经 画 完 
了 很 多 速写 本 ， 为 普通 朋友 、 女 朋友 以 及 家 
人 男 肖 像 ， 还 尝试 了 实验 性 的 练习 ， 项 望 形 
成 自己 的 风格 ， 并 寻找 自己 的 艺术 特色 。 通 
过 研究 早 前 的 作品 ， 我 发 现 它 们 与 漫 男 的 风 
格 很 像 ， 这 正 是 我 想 从 事 的 创作 类 型 。 碰 巧 
那 时 我 正在 创作 一 本 名 为 Daniel Dume 的 漫 
画 书 ， 我 就 在 想 :“ 为 什么 不 做 了 呢 ?” 所 以 
就 再 次 开始 了 漫画 的 创作 ， 并 努力 形成 了 自 
己 的 创作 风格 。 

虽然 我 的 创作 风格 是 个 人 的 ， 但 我 仍然 
在 改进 并 继续 努力 创作 出 各 种 不 同类 型 的 作 
品 ， 以 满足 所 有 客户 的 需求 ， 并 能 以 商业 的 
形式 应 用 这 种 风格 。 

我 用 线条 来 形成 深度 、 阴 影 和 运动 的 方 
式 ， 线 条 就 是 我 的 创作 风格 。 另 一 个 风格 是 
从 漫画 书 中 汲取 而 来 的 : 使 用 明快 的 色彩 以 
及 简单 的 阴影 效果 。 最 近 ， 我 为 许多 杂志 创 
作 了 大 量 的 插画 和 人 物 肖 像 ， 并 了 人 解 到 这 种 
风格 与 出 版 物 很 搭 调 ， 这 让 我 非常 高 兴 。 


Ma 


你 创作 的 流程 如 何 ? 可 以 分 成 几 个 步骤 ? AS Mo 


我 的 创作 遵从 于 界限 分 明 的 流程 步骤 ， 
无 论 是 商业 项 目 还 是 个 人 项 目 ， 这 些 步 又 都 
变化 不 大 。 唯 一 的 区 别 在 于 : 在 商业 项 目 中 ， 
我 从 客户 处 取得 创作 的 基本 要 求 ; 在 个 人 项 
目 中 ， 我 自己 制定 要 求 。 


从 事 商业 创作 时 ， 在 拿 到 基本 要 求 之 后 ， 
会 阅读 并 开始 考虑 用 插画 表现 思想 、 创 意 


芭 主 题 的 不 同方 式 。 如 果 纠 结 于 概念， 我 会 5 
寻找 一 些 与 创作 相关 的 参考 资料 。 这 些 参 考 TE 


资料 〈 包 括 电 影 和 音乐 ) 不 一 定 都 与 概念 或 
插画 有 相同 的 主题 ， 但 所 传达 的 信息 、 所 用 DIXO Wa 
的 研究 方法 和 对 于 主题 的 观点 都 要 与 创作 有 ENN 
一 定 关联 。 我 尝试 寻找 的 是 人 们 对 于 这 些 主 EN t A ~ ; II 

题 的 观点 ， 这 可 能 有 利于 开展 创作 。 dy (I Ns i AR * 

在 拥有 了 创意 之 后 ， 我 会 开始 利用 手绘 NN \ 

板 、Photoshop， 甚 至 是 纸 和 铅笔 绘制 一 些 
小 的 草图 。 这 些 草图 都 像 小 的 设计 一 样 ， 可 
以 用 来 确定 插画 的 主要 特征 、 插 画 元 素 的 设 
定位 置 ， 以 及 作品 的 整体 效果 。 通 常 我 会 给 
制 三 个 或 更 多 个 版 本 ， 选 择 其 中 最 好 的 两 个 。 
当 从 事 客户 项 目 时 ， 如 果 他 们 需要 ， 我 会 把 
这 些 不 同 版 本 的 草图 发 给 他 们 审阅 。 


只 要 草图 通过 了 审核 ， 我 就 为 草 绘图 冻 
加 具体 的 内 容 、 物 体 的 细节 表现 等 。 此 时 ， 
我 会 以 最 终 作品 幅面 的 大 小 进行 制作 ， 但 分 
状 率 要 低 一 些 〈100 或 150dpi)。 同 时 寻找 很 
多 绘制 对 象 的 参考 物 。 所 有 物体 的 所 有 细节 
都 是 非常 重要 的 ， 所 以 参考 物 将 会 有 很 大 的 
帮助 作用 。 
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当然 ， 我 也 会 通过 照片 来 比 对 绘制 对 象 
的 解剖 学 特征 ， 以 保证 作品 的 准确 性 。 我 襄 
欢 绘制 人 像 ， 并 且 也 绘制 了 很 多 年 ， 但 我 仍 
然 不 太 放心 自己 仅仅 靠 记 忆 来 绘图 。 


最 后 ， 在 细节 稿 完 成 以 后 (通常 已 包 
th & X $8 BOO, RA FH Wacom 手绘 板 和 


Illustrator 的 自 定义 画笔 在 lllustrator 中 完成 
所 有 线 稿 以 及 其 他 细节 、 阴 影 和 其 他 设计 元 
素 的 绘制 。 在 这 一 步 完 成 之 后 ， 用 颜色 、 精 
细 的 阴影 (创建 两 三 个 阴影 层 ) 以 及 一 些 
光 效 对 作品 进行 泻 染 。 再 把 图 像 输 出 为 psd 
(Photoshop 文件 ) 格式 ， 在 Photoshop 中 检 


创 。 设 计 : Abduzeedo 灵 感 指南 


查 并 修正 配色 效果 ， 最 终 将 其 交付 给 客户 。 


计算 机 对 于 你 的 创作 过 程 有 多 重要 ? 

计算 机 是 一 个 非 弟 棒 的 工具 一 一 仅 此 而 
已 。 它 只 是 众多 能 够 使 得 创意 的 表现 更 加 容 
易 的 资源 之 一 。 我 一 般 都 尽 可 能 多 地 使 用 计 
算 机 ， 现 在 已 经 可 以 完全 用 计算 机 完成 创作 
了 。 这 更 像 是 一 种 实用 而 非 概 念 化 的 方式 ， 
因为 我 没有 太 多 的 空间 用 来 绘画 ， 如 果 用 纸 
的 话 ， 创 作 速 度 也 会 不 太 理想 。 无 论 是 用 计 
算 机 还 是 纸张 ， 创 作 的 方法 都 如 出 一 略 ， 但 
我 通常 使 用 计算 机 来 完成 设计 。 


你 比较 欣赏 哪些 设计 师 或 艺术 家 ? 

我 比较 喜欢 巴西 的 漫画 艺术 家 法 比 
奥 。 穆 恩 (Fábio Moon) 和 加 布 里 埃 尔 。 书 
(Gabriel Ba&)， 不 仅 因 为 他 们 杰出 的 作品 ， 还 
为 他 们 对 于 自己 作品 的 诚实 表述 ， 有 优点 
也 有 缺点 。 很 多 时 候 我 都 听 到 他 们 相互 讨论 


自己 的 作品 ， 总 能 有 所 收获 。 他 们 的 言语 使 
我 了 解 到 ， 一 些 人 可 以 在 不 违 育 他 们 的 原则 


的 情况 下 表现 得 很 优秀 。 

我 也 喜欢 约瑟夫 。 克 里 斯 蒂 安 。 莱 恩德 
æ (J.C. Leyendecker) 的 作品 ， 梦 想 自 己 能 
有 他 三 分 之 一 般 优 秀 。 


你 最 引 以 自 之 的 作品 是 哪些 ? 为 什么 这 些 
作品 对 你 来 说 很 重要 ? 

我 最 近 的 一 些 作 品 ， 都 是 我 决定 重新 回 
到 自己 以 往 风 格 时 创作 出 来 的 。 它 们 对 我 来 
说 非常 重要 ， 不 仅 因 为 作品 本 身 ， 也 因为 有 
在 作品 中 找到 自我 时 得 到 的 快感 。 我 也 非常 
高 兴 以 后 能 有 机 会 为 某 些 客户 创作 类 似 风格 
的 作品 
除了 钱 ， 你 的 工作 还 为 你 市 来 了 哪些 方面 
的 满足 ? 这 些 对 你 的 生活 重要 吗 ? 

我 喜欢 工作 中 的 沟通 交流 ， 这 也 是 让 我 
更 加 热 衣 于 插画 的 原因 ， 它 能 突破 语言 障碍 


传达 概念 和 思想 。 工 作 的 时 候 ， 我 会 与 很 多 
人 交谈 ， 他 们 倾听 我 的 谈话 ， 我 帮助 他 们 表 
达 并 探索 自己 对 于 项 目的 观点 ， 这 所 有 的 过 
程 我 都 非 弟 豆 欢 。 交 流 是 不 同文 化 人 群 间 达 
成 良好 理解 的 关键 所 在 ， 能 对 此 做 出 个 人 和 
薄 的 贡献， 我 非常 自豪 ! 


对 于 那些 刚刚 从 事 艺 术 创作 的 人 ， 你 有 些 
什么 样 的 建议 ? 对 于 那些 想 要 创作 这 种 风 
格 作品 的 人 来 说 ， 最 重要 的 参考 是 什么 ? 

我 的 建议 是 : 寻找 与 你 所 从 事 领 域 相关 
的 事物 。 了 解 人 们 的 工作 方式 以 及 他 们 的 需 
求 是 非常 重要 的 ， 同 时 也 要 学 习 相 关 的 报价 
标准 、 合 同 之 类 的 事情 。 

不 要 秦 于 展示 自己 的 作品 ， 但 一 定 要 辣 
潜在 客户 展示 相关 的 作品 。 向 只 需要 肖像 画 
的 杂志 编辑 展示 关于 水 果 的 插画 语 无 意义 ， 
最 理想 的 状况 是 你 能 创作 不 同类 型 的 作品 ， 
并 将 其 用 在 合适 的 地 方 。 

对 于 创作 风格 的 资源 ， 我 建议 读者 留意 
所 有 可 能 用 到 的 参考 资产， 电影、 书籍 、 温 
男 以 及 其 他 艺术 类 书籍 。 市 场 的 动态 非常 重 
要 ， 因 此 观察 其 他 艺术 家 的 个 人 简历 、 作 品 
展 以 及 网 站 是 非 冀 好 的 办 法 。 关 键 是 不 能 抄 
衣 ， 但 要 知道 别人 已 经 做 了 些 什 么 ， 从 而 为 
自己 树立 新 的 创作 风格 。 
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教程 
E NA 
奎 埃 拉 创作 的 天 量 
TEE] 


在 这 一 部 分 ， 我 将 介绍 自己 最 近 为 ESPN 杂志 创作 的 
一 幅 插 画作 品 。 插 画 绘制 的 是 巴西 具有 传奇 色彩 的 赛车 手 埃 
REN» 塞纳 (Ayrton Senna)， 能 创作 这 么 一 幅 人 作品， 我 深 
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我 的 创作 总 是 从 寻找 素材 开始 ， 我 不 太 
放心 依靠 记忆 来 绘制 。 我 要 看 到 自己 将 要 男 
的 事物 的 细节 内 容 ， 光 线 和 角度 的 变化 ， 这 
样 才能 找到 好 的 表现 方式 。 

在 这 个 教程 中 我 将 绘制 一 幅 埃 尔 
顿 。 塞 纳 的 肖像 。 像 往常 一 样 ， 我 需要 搜集 
KRMN-ERF, HAEREA. U 
果 没 有 这 些 照片 ， 后 续 任务 显然 是 无 法 进行 
的 。 因 为 这 个 项 目 来 自 于 ESPN 杂记， 所 以 
我 要 求 他 们 提供 给 我 一 些 图 片 (参见 图 1)， 
我 要 仔细 观察 这 些 图 片 。 另 外 ， 我 自己 也 搜 


[ur .网 wm b onen[wo Fein [AUS 


SO ; . Sennaa @ 100% (CMYR Preview) 


创 。 设计: AbduzeedoR Riss 


索 了 一 些 照 上 请， 这 样 才 能 帮助 我 更 深 地 理解 
埃 尔 顿 的 特征 ， 也 能 让 我 在 制作 图 像 的 阴影 
部 分 时 更 加 自信。 


Ch 


de 


步骤 2 


即便 有 了 参考 和 素材， 仍然 需要 绘制 草图 ， 
并 获取 客户 的 认可 。 在 此 阶段 ， 我 也 会 利用 
这 个 机 会 来 规划 插图 的 元 素 构 成 、 风 格 、 光 
源 的 位 置 、 图 框 以 及 最 终 作品 可 能 包括 的 其 
他 元 素 。 客 户 要 求 基于 特定 的 照片 进行 创作 ， 
但 我 自己 也 参考 了 一 些 其 他 图 片 ， 因 此 才能 
自如 地 表达 人 物 图 像 的 细 市 和 光影 的 变化 
(参见 图 2). 
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在 手绘 稿 通过 评审 之 后 ， 我 利用 Adobe 
Illustrator 进行 完善 。 把 手绘 稿 放 在 一 个 图 层 
里 〈 不 透明 度 为 30%)， 把 其 他 参考 图 片 放 在 
另 一 个 图 层 里 。 再 多 创建 了 两 个 图 层 ， 一 个 
用 来 绘制 肖像 ， 一 个 用 来 做 颜色 泻 染 《人 参见 
图 3)。 


步骤 4 


不 久 前 ， 我 发 现 了 使 用 Illustrator 的 一 
个 绝妙 技巧 一 一 用 画笔 搭配 手绘 板 一 起 绘图 。 
从 此 以 后 ， 我 的 创作 过 程 发 生 了 翻天 履 地 的 
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变化 ， 我 开始 利用 lllustrator 创作 理想 的 个 人 
作品 。 


我 通常 使 用 illustrator 中 的 三 种 自 定义 
画笔 。 自 定义 画笔 是 很 简单 的 事情 : 通过 菜 
单项 窗口 > 画笔 打开 了 画笔， 你 能 够 看 到 一 
系列 的 自 定义 画笔 ， 双 击 任意 一 个 书法 画笔 ， 
会 弹出 一 些 选项 ， 你 可 以 为 新 的 画笔 命名 ， 
选择 画笔 的 角度 ， 选 择 是 否 根 据 手 绘 板 压 力 
变化 ， 设 定 变 化 的 角度 。 其 他 选项 ， 如 圆 度 
和 直径 的 设 定 也 差不多 。 当 设 定 好 最 后 两 个 
选项 后 ， 通 常 要 定义 “压力 ” 值 ， 使 其 能 最 
大 地 利用 手绘 板 的 功能 (参见 图 AD. 
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为 所 选择 的 图 层 设 定 一 些 选项 ， 来 实现 
作品 想 要 的 效果 。 在 这 个 教程 中 ， 在 所 选 层 
下 有 一 个 手绘 稿 层 ， 设 定 30% 的 不 透明 度 ， 
这 样 就 能 引导 我 完成 肖像 的 绘制 (参见 图 5)。 
绘制 肖像 的 步骤 通 弟 是 最 耗费 时 间 和 精力 的 ， 
正 是 在 这 里 ， 我 要 完成 所 有 的 细节 、 阴 影 、 
材质 、 表 现 效 果 和 黑色 区 域 。 这 些 几 乎 完全 
是 用 手绘 极 完 成 的 ， 没 有 使 用 鼠标 ， 利 用 图 
笔 完 成 了 所 有 轮廓 的 绘制 ， 黑 色 区 域 是 用 铅 
笔 工 具 完 成 的 。 
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创 。 设计: AbduzeedoZi Ris 


在 小 范围 内 使 用 了 较 细 的 国 笔 ， 在 大 的 
区 域内 使 用 较 粗 的 画笔 。 我 通 前 会 参考 照片 
进行 绘制 ， 这 样 就 可 以 从 不 同 的 角度 、 在 不 
同 的 光线 下 观察 肖像 的 面部 细 广 。 

阴影 区 域 可 以 通过 很 多 种 方式 完成 。 我 
的 处 理 方法 是 从 钢笔 国 和 漫 男 中 信 鉴 而 来 的 ， 
用 较 细 的 线条 绘制 太 稿 和 变化 区 域 。 每 一 个 
插画 师 都 需要 找到 适 于 自己 风格 的 方法 。 


¿0 2> lei er tec 


在 这 幅 作 品 中 ， 颜 色 起 到 了 和 辅助 性 的 作 有 时 候 ， 我 需要 在 3 步 之 外 创造 出 更 多 
用 。 我 需要 1 ~ 3 步 来 进行 上 色 ， 并 使 用 了 ” 的 立体 感 ， 以 求 作品 与 参考 照片 更 接近 。 有 
像 单元 格 底 纹 一 样 的 色彩 样式 。 你 可 以 尝试 使 。 些 人 的 皮肤 在 作品 中 要 有 更 细节 化 的 表现 。 
用 明亮 的 颜色 与 深 色 的 线条 形成 对 比 ， 这 样 会 ” 在 这 幅 男 像 中 ， 我 有 盏 可 以 重 塑 很 多 细 市 ， 


让 最 终 效果 看 起 来 更 活 泌 一 些 。 而 不 依靠 两 种 颜色 的 特征 (参见 图 6). 
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完成 了 在 Mlustrator 中 的 制作 之 后 ， 我 通 读者 可 以 把 自己 完成 的 作品 与 下 页 的 
常会 把 图 像 生 成 为 300dpi DIFA TIF 格式 ， 片 进行 对 比 ， 如 果 比 较 结 果 相 似 ， 并 且 对 最 
如 果 需 要 ， 也 可 以 继续 在 Photoshop FHE — 终 得 到 的 效果 比较 满意 ， 那 么 恭 襄 你 成 功 地 
彩 效果 进行 细微 的 调整 (参见 图 7)。 创作 了 一 幅 矢 量 艺术 作品 。 
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新 超 现 实 主 义 


蒸汽 朋克 冰激凌 
埃 文 


新 超 现实 主义 是 一 种 艺术 流派 ， 脱 胎 于 旧 的 超 现实 主义 
运动 ， 它 有 丰富 多 样 的 表现 形式 。 超 现实 主义 是 由 一 群 作家 
和 视觉 艺术 家 在 20 世纪 20 年 代 早 期 发 起 的 文化 运动 ， 其 
领军 人 物 是 安 德 烈 ， 布 莱 顿 ， 他 认为 超 现 实 主义 是 艺术 领域 
的 革命 性 运动 。 

超 现 实 主义 思想 认为 ， 欧 洲 文 化 被 第 一 次 世界 大 战 带 来 
的 恐惧 所 答 章 ， 运 动 的 参与 者 们 认为 这 场 运动 是 对 “理性 主 
义 ” 所 市 来 的 破坏 的 反抗 。 

超 现实 主义 也 提供 了 一 种 重新 把 经 验 性 意识 与 无 意识 完 
美 结合 的 方法 ， 使 得 梦境 与 幻想 世界 可 以 融合 到 日 常生 活 的 
理性 世界 ， 从 而 形成 “绝对 的 真实 ”， 也 就 是 超 现 实 。 
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很 多 艺术 家 都 参与 了 这 场 运动 ， 例 如 乔 
jA e @ E MM (Giorgio de Chirico). 3; 
HH ERE S (Max Ernst), E 
(Joan Miró». #3 AHT * Rib (Francis 
Picabia), fF X * i J& A (Yves Tanguy), 
萨尔瓦多 。 达 利 (Salvador dali) =. 


20 世纪 30 年 代 ， 超 现实 主义 迎 来 了 它 
的 黄金 时 代 。 作 为 一 场 视 党 艺术 运动 ， 它 试 
图 剥离 日 凋 事 物 最 传统 的 含义 ， 暴 露 这 些 事 
物 所 包含 的 心理 寓意 ， 从 而 创作 出 超出 常理 
却 令 人 信服 的 图 像 ， 并 以 此 激发 观 沉 者 的 心 
EH, 
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1. RAH, PAE 
2. 本杰明 卢 ， 高 达 天 际 
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tl * 


设计 ， 


Abduzeedo 灵 感 指 南 


这 场 运动 持续 了 很 多 年 ， 并 得 到 了 人 们 
的 广泛 认可 。 在 20 世纪 70 年代 后 期 ， 超 现 
实 主 义 已 经 成 为 一 种 艺术 流派 ， 在 非 理性 空 
间 中 ， 这 一 流派 主要 用 图 形 组 合 形式 来 摘 绘 
人 的 梦境 或 下 意识 中 的 复杂 图 像 一 一 现在 被 
称 为 “新 超 现 实 主义 ”。 


新 超 现实 主义 有 时 被 称 为 “现代 超 现实 
主义 ” 它 不 包括 起 现实 主义 理念 中 所 谓 的 
“挣脱 理 性 束缚 ”的 思想 ， 虽 然 它 脱胎 于 旧 的 
起 现实 主义 运动 。 但 不 可 否认 的 是 ， 它 已 成 
为 一 种 颇具 生命 力 的 艺术 形式 。 
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RANZRAZENZRIATEHNÄF, 
CARER I AAM wR AEA. AN 
BU UULSE SE US D. AAMER, EC 
被 认为 是 在 创作 新 超 现实 主义 作品 中 最 常用 
的 媒体 形式 之 一 。 


1. BH e kat, ARDER 
2. AA: H, BNR 


现在 有 很 多 艺术 家 使 得 新 起 现实 主义 得 
以 莲 劲 发 展 ， 他 们 搞 绘 了 人 的 梦境 以 及 潜 意 
识 中 的 图 像 ， 并 引起 了 全 球 范围 内 大 量 欣 党 


者 的 兴趣 。 
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1. RK: 拜 奇 拉 ， 国 王 的 负担 
普 利 北 麦 可 。 纳 夫 罗 茨 基 ， 美 杜 莎 
RM: HSH, AAA 
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NN MR 


访谈 


尼克 "安利 


尼克 。 安 利 是 英国 的 数码 艺术 家 ， 他 在 伦敦 帝国 理工 学 
院 攻 读物 理学 时 自学 了 Photoshop， 曾 创作 了 很 多 个 人 和 
商业 的 数码 艺术 作品 ， 并 在 多 种 数码 艺术 杂志 上 刊载 。 他 的 
客户 包括 英国 航空 公司 、 炎 国电 影 学 院 、Adobe Aa), (EX 
人 码 艺 术 》 Nickelodeon 公司 、Harper Collins 出 版 社 、《 国 
HEAD). 星巴克 以 及 联合 国 儿 童 基 金 会 (UNICEF) 
SE 他 主要 用 Photoshop 完成 设计 ， 但 也 用 Cinema 4d 和 
Adobe Illustrator 一 起 制作 择 男 。 在 www.shinybinary.com 
可 以 看 到 更 多 关于 尼克 及 其 作品 的 信息 。 
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你 是 如 何 成 为 一 名 数码 艺术 家 的 ? MER 
从 一 开始 就 知道 自己 要 从 事 这 个 行业 ? 

我 进入 数码 艺术 领域 纯 属 偶然 。 我 已 经 
记 不 起 最 初 为 什么 喜欢 玩 Photoshop 了 ， 但 
仍然 清晰 记得 当时 对 此 着 迷 的 情形 。 在 那 之 
前 ， 我 主要 用 像 Macromedia Fireworks 和 
Corel Photo-Paint 之 类 的 软件 完成 项 目 ， 但 
它们 不 能 像 Photoshop 那样 让 我 得 心 应 手 。 
从 第 一 次 尝试 使 用 Photoshop 到 成 为 一 名 全 
职 的 数码 插画 师 花 费 了 数 年 的 时 间 ， 但 我 全 
身心 投入 的 所 有 设计 都 为 我 羔 定 了 成 为 一 名 
商业 艺术 家 的 基础 。 
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年 轻 的 时 候 ， 我 以 为 自己 最 后 会 成 为 一 
名 类 似 于 科学 家 的 人 。 我 从 没 想 过 自己 还 有 
艺术 天 分 ， 并 且 当 时 好 像 更 擅长 学 数学 和 做 
科学 研究 ， 但 事情 的 发 展 远 远 超 出 了 想象 ! 


你 的 设计 风格 是 如 何 形 成 的 ? 是 什么 让 你 
探索 并 完善 了 这 种 风格 ， 你 认为 这 种 风格 
最 突出 的 特征 是 什么 ? 

我 还 没 发 现 上 自己 的 作品 属于 哪 种 特定 的 
艺术 风格 ， 我 言 欢 尝试 所 有 的 设计 类 型 。 据 
我 所 知 ， 所 有 艺术 类 型 都 充满 了 优秀 的 设计 。 
如 果 需 要 ， 我 会 利用 任何 技术 或 是 风格 来 创 
作 具 有 视觉 冲击 力 的 设计 。 我 创作 了 大 量 的 
排版 插画 ， 部 分 原因 是 市 场 对 这 类 作品 有 一 
定 的 需求 ， 男 外 就 是 我 具备 类 似 的 创作 能 
只 要 我 的 个 人 简历 中 有 一 些 能 形成 风格 的 作 
品 ， 其 他 人 可 能 融会 委托 我 做 更 多 类 似 的 设 
计 ， 这 种 类型 的 作品 也 融 慢 慢 变 成 了 我 工作 
中 最 重要 的 部 分 。 


你 创作 的 流程 是 怎么 样 的 ? 可 以 分 成 几 个 
步骤 ? 

我 创作 的 流程 取决 于 项 目的 类 型 。 有 
时 项 目 需要 用 到 3D 技术 ， 那 么 我 会 在 使 用 
Photoshop 之 前 在 3D 软件 中 完成 一 部 分 工 
作 。 如 果 项 目 更 多 的 是 基于 照片 的 任务 ， 那 
么 我 会 花 大量 时 间 浏 览 照 片 ， 来 找到 最 适合 
用 来 作为 素材 的 图 像 。 无 论 从 什么 样 的 工作 
开始 ， 我 最 后 都 会 用 Photoshop 完成 设计 ， 
并 用 我 的 标准 技巧 为 作品 添加 上 那些 我 喜欢 
的 光泽 和 细节 。 
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计算 机 在 你 的 创作 过 程 中 扮演 什么 样 的 


角色 ? 

我 是 一 个 纯粹 的 数码 插画 师 ， 
创作 了 所 有 的 作品 ， 几 乎 没有 任何 例外 
单 ， 如 果 有 3D 软件 比较 难以 处 理 的 形状 ， 
会 徒手 绘制 草图 ， 但 这 种 情况 很 少 。 对 我 来 
说 ， 计 算 机 软件 赋予 了 我 实现 自己 想法 的 力 
量 和 灵活 性 ， 用 传统 的 创作 方法 ， 我 根本 无 
法 完成 同样 的 作品 。 
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你 比较 钦佩 的 艺术 家 或 设计 师 有 了 哪些 ? 
在 Depthcore 网 站 上 有 很 多 个 人 作品 都 


激发 了 我 的 设计 灵感 。 另 外 我 也 经 常 浏 览 其 
他 不 同类 型 的 东西 ， 曾 经 浏览 过 并 喜爱 的 作 
m4 REM AS. EC ECRE KS RAAA RID 
还 有 其 他 从 事 视 觉 效 果 界 的 艺术 家 ， 如 彩绘 
设计 师 、 概 念 艺 术 家 等 。 
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你 最 为 骄傲 的 个 人 作品 有 哪些 ? 为 什么 这 
些 作品 那么 重要 ? 


我 很 得 意 于 今年 早 些 时 候 创作 的 两 幅 作 
am: (AM) (Julia) 和 《起 源 》( Origins)， 
它们 都 耗费 了 我 大 量 的 时 间 和 精力 ， 也 是 我 
第 一 次 用 高 级 3D 技术 创作 的 作品 ， 其 效果 用 
Photoshop 是 无 法 实现 的 。 对 我 来 说 ， 它 们 
可 能 是 我 今后 努力 方向 的 缩影 。 
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除了 钱 ， 你 还 从 自己 的 工作 中 得 到 了 什 
A? 这 些 对 你 的 生活 有 多 重要 ? 

我 非常 享受 创作 一 幅 图 像 的 过 程 ， 这 也 
是 我 最 高 兴 的 时 候 。 我 能 连续 数 个 小 时 用 计 
算 机 进行 创作 ， 甚 至 会 筷 却 时 间 的 流逝 。 完 
MIRA CE RANT, FER RAE, 
这 些 过 程 市 来 的 满足 感 能 持续 好 几 天 。 

不 至 的 是 ， 在 那 之 后 我 很 快 就 会 对 自己 
完成 的 设计 感到 厌倦 ， 希 望 能 创作 出 一 些 新 东 
西 。 我 认为 人 不 能 对 自己 的 成 绩 太 矣 做 自满 , 
固步自封 ， 而 要 勇于 开拓 ， 求 新 求 变 。 我 把 自 
己 的 插画 当做 是 未 来 更 理想 创作 的 铺垫 。 


对 于 那些 刚 开始 从 事 这 个 行业 的 人 ， 你 有 
些 什 么 样 的 建议 ? 

品味 并 享受 自己 所 做 的 事情 ! 尝试 去 做 
自己 的 设计 ， 不 要 步 人 后 侍 。 如 果 刚 开始 没 
有 达到 比较 好 的 效果 ， 不 要 灰心 丧气 ， 任 何 
人 都 是 从 零 起 步 的 。 
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用 Photoshop 创 作 


Ea ES 


3.3 X Em 


超 现 实 主义 是 我 最 喜欢 的 艺术 风格 之 一 ， 因 为 它 表现 的 
内 容 超 越 了 现实 ， 并 试图 用 艺术 手法 表现 那些 潜意识 里 的 东 
西 。 如 果 你 欣赏 过 一 些 超 现 实 的 图 像 ， 就 会 注意 到 地 平 线 和 
天 空 之 类 的 元 素 都 是 用 如 沙漠 和 蓝 色 的 配色 表现 的 ， 在 萨 尔 
瓦 多 。 达 利 的 作品 中 犹 是 如 此 。 


在 这 个 教程 中 ， 我 将 向 大 家 展示 如 何 用 Photoshop 创 
作出 超 现实 主义 的 作品 。 我 们 将 把 一 些 素材 图 片 编辑 融合 在 
一 起 ， 以 实现 超 现实 风格 。 过 程 很 简单 ， E 寻找 
EF, 调整 配色 ， 完善 细节 让 作品 看 上 去 更 酷 ， ji ECT FE BR 
少 要 两 个 小 时 才能 完成 
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AS PUES AER, HERE 
些 关 于 沙漠 或 沙丘 的 图 片 。 在 这 个 教程 中 ， 
我 使 用 了 来 自 Shutterstock 的 图 片 素材 ， 它 
拥有 很 好 的 配色 效果 。 读 者 可 以 通过 链接 
http://www.shutterstock.com/pic-72629506/ 
stock-photo-sahara-desert-safari-off-road- 
vehicle-driving-in-the-awbari-sand-sea-libya. 
html Rak (参见 图 1). 
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我 选择 的 图 片 素材 存在 的 唯一 问题 是 
面 有 和 辆 汽车 。 我 用 污点 修复 画笔 工具 (类 型 
为 内 容 识 别 ) BR SUE 2)。 这 个 工 
具 非 常 有 用 ， 你 只 需要 用 画笔 涂抹 需要 去 挥 
的 区 域 ，Photoshop 会 用 适当 的 内 容 对 其 进 
行 填充 。 


步骤 3 


把 画面 处 理 干净 (参见 图 3) 


继续 用 污点 修复 画笔 处 理 画 面 〈 参 见 图 4). 


这 幅 图 片 展 示 了 处 理 后 的 画面 应 有 的 样 
T, HORE TB. 


O 菜单 顺序 为 : 文件 > 新 建 ， 选 择 “ 预 设 ” 


用 信纸 格式 新 建 一 个 文件 ”"。 导 入 沙丘 图 
请， 并 放置 在 新 建文 件 中 。 把 有 沙子 的 区 域 
调整 得 更 大 一 些 ， 使 用 矩形 选 框 (M) IH, 
选择 编辑 > 变形 > 缩放 就 可 以 完成 了 《参见 
图 6)。 


为 “美国 标准 纸张 “大 小 ”选项 选择 “美国 信纸 ”。 一 一 译 者 注 
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现在 添加 另外 一 幅 照 片 素 材 。 此 处 使 用 
的 图 片 同 样 来 自 Shutterstock， 读 者 可 以 通 
过 链接 www.shutterstock.com/pic-46881736/ 
stock-photo-extreme-terrain-sahara-desert. 
html 下 载 。 把 新 导入 的 图 片 放 在 原始 图 像 的 
上 一 层 (参见 图 7)。 


vy 7 
现在 需要 去 挥 天 空 和 沙丘 ， 把 新 导入 的 
图 像 放 置 在 最 上 层 ， 将 其 混合 模式 改 为 到 加 。 


使 用 橡皮 探 “E〉 工 具 把 地 平 线 以 上 的 图 像 都 
Eus (参见 图 8). 


步骤 9 


选择 图 层 > 新 建 调整 图 层 > 色相 /饱和 
度 ， 设 定 色 相 值 为 -5， 饱 和 度 值 为 48， 明 
度 值 为 -5。 选 择 图 层 > 创建 剪贴 蒙 版 ， 确 保 
调整 图 层 位 于 想 要 应 用 设 定 效果 图 层 的 上 一 
层 (参见 图 9)。 这 样 ， 调 整 图 层 的 效果 就 只 
应 用 到 其 下 一 图 层 的 内 容 ， 而 不 会 影响 其 他 
Ez. 
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步骤 10 

在 最 下 方 新 建 一 图 层 ， 用 蓝 色 渐变 进行 
填充 ， 我 使 用 的 深蓝 色 为 “#469ccd”， 浅 蓝 
EH “#4c9ece” (IK 10). 


R11 

在 最 上 方 添加 另外 一 层 调 整 图 层 ， 选 择 
图 层 > 新 建 调 整 图 层 > 色相 /饱和 度 ， 设 定 
色相 值 为 0， 饱 和 度 值 为 -28， 明 度 值 为 -5 
(参见 图 110. 


步骤 12 

选择 图 层 > 新 建 调 整 图 层 > 色 阶 ， 设 定 
黑色 输入 值 为 45， 灰 色 输 入 值 为 1， 白 色 和 输 
MBA 255 (参见 图 12). 
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步骤 13 步骤 1 

此 处 要 添加 一 个 月 亮 一 一 在 一 幅 超 现 实 主义 现在 需要 把 天 空调 整 一 下 ， 让 它 看 上 去 
图 像 中 ， 和 白天 的 月 亮 总 是 非常 重要 的 表现 元 素 。 ”具有 启示 性 。 正 如 前 面 所 讲 的 那样 ， 这 幅 作 品 
此 处 使 用 的 图 片 同样 来 自 Shutterstock， 读 ， 仅仅 是 不 同 图 片 的 混合 。 这 一 步 使 用 的 图 片 素 
者 可 以 通过 链接 www.shutterstock.com/pic- 材 来 自 www.shutterstock.com/pic-73900090/ 
40812199/stock-photo-moon.html 下 载 ( 参 po in eas 我 只 使 
见 图 13). 这 幅 图 像 的 天 空 ， 把 它 放 在 文件 中 ， 设 定 

"E Rs a (ZUR El 15). 


步骤 14 
将 图 像 的 混合 模式 改变 为 滤 色 ， 步骤 16 
黑色 变 成 透明 (参见 图 10. 步骤 15 中 的 地 平 线 看 上 去 不 太 真实 ， 因 


为 它 与 天 空 的 过 渡 不 太平 滑 。 为 了 处 理 这 一 
问题 ， 我 们 要 用 橡皮 按 工 具 或 图 层 蒙 版 it 
沙子 渐渐 消失 在 天 空中 (参见 图 16)。 
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步骤 17 


在 最 上 方 新 建 一 图 层 ， 选 择 男 笔 工 具 ， 
设 定 颜 色 为 棕色 (#a87434)， 然 后 用 画笔 涂 
抹 从 地 面 中 间 位 置 到 天 空 的 一 半 的 区 域 〈 参 
见 图 17) 


步骤 18 
把 棕色 层 的 混合 模式 设 定 为 强 光 ， 不 透 
明度 为 60% (参见 图 18)。 
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步骤 19 

在 步骤 16 的 图 片 中 ， 月 亮 太 亮 了 ， 我 们 
需要 将 其 不 透明 度 设 定 为 70% (参见 图 19). 
至 此 ， 超 现实 风格 的 环境 已 经 基本 完成 ， 下 
面 需要 添加 一 些 其 他 图 形 元 素 。 


"y 
ES 
[HD Ba arta ira | 
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选择 一 幅 模特 图 像 ， 我 使 用 的 来 和 目 www. 
shutterstock.com/pic-73496035/stock-photo- 
beautiful-female-face-sexy-model-closeup- 
portrait-isolated-on-white-background- 
glamour-fashion.html. 


ABR 1) RAE (PD 工具 选择 模特 
脸 部 的 一 部 分 ， 将 此 作为 设计 素材 ， 删 除 挥 
其 他 内 容 ， 仅 保留 选择 的 部 分 (参见 图 20). 
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选择 图 层 > 图 层 样式 > 内 阴影 ， 设 定 其 
混合 模式 为 压 加 ， 不 透明 度 为 100%， 和 角度 为 
120”， 距 离 为 9 像素， 阻塞 为 26%， 大 小 为 
35 像素 (参见 图 21). 


Blending Options: Default 


| (O) Outer Glow 

O) Inner Glow 

O) Bevel and Emboss 
口 Contour 
O) Texture 

O Satin 

O Color Overlay 

[ Gradient Overlay 

O) Pattern Overlay 


[ Stroke 


Distance: «e la |px 


New Style... 


[vi Preview 
Choke: emm pum [36 Js | 
Size: (fan [35 [px 


Care delat) (Reset Def 
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应 用 这 些 新 的 设 定 以 后 ， 对 比 结 果 与 图 
22 的 差异 。 继 续 调 整 设 定 参数 ， 使 得 结果 与 
22 一 致 。 


选择 模特 脸 部 的 一 块 皮肤 ， 复 制 并 粘贴 ， 
用 它 来 创建 脸 部 皮肤 的 反面 ， 使 其 像 身 体 其 
他 部 位 的 皮肤 一 样 ( 参 见 图 23)。 


步骤 24 

MAER (LO 工具 调整 图 24 所 示 区 域 ， 
使 其 看 上 去 更 自然 一 些 ， 然 后 遮 住 上 一 步 制 
VERN BZ RI 


| 24 
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复制 上 一 步 完成 的 图 层 ， 将 其 混合 模式 
设 定 为 线性 加 深 ， 这 样 会 让 图 层 的 颜色 更 深 
(参见 图 25). 
步骤 26 

复制 步骤 24 完成 的 图 层 ， 选 择 图 像 > 调 
整 > 去 色 。 将 这 一 层 的 混合 模式 设 定 为 柔 光 ， 
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所 得 效果 应 该 与 图 26 一 至。 下 面 需要 把 这 幅 
图 像 添 加 到 刚才 的 超 现实 场景 中 去 。 
步骤 27 


将 用 来 制作 模特 脸 部 的 图 层 合并 为 一 层 ， 
并 将 其 放 入 到 作品 中 参见 图 27)。 
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复制 模特 面部 所 在 层 ， 选 择 图 层 > 调整 
> 去 色 ， 然 后 选择 图 层 > 创建 剪贴 蒙 版 ， 把 
EG NL A XE 2J 3E 26 (参见 图 28). 


步骤 2 

选择 图 层 > 新 建 调整 图 层 > EN) RE 
黑色 输入 值 为 63， 灰 色 输 入 值 为 0.88， 白 
色 输 入 值 为 246。 选 择 图 层 > 创建 剪贴 蒙 版 ， 


ws ® 


也 为 这 一 层 创建 一 个 剪贴 蒙 版 。 将 这 剪贴 蒙 
版 层 放 在 最 上 方 ， 然 后 是 黑白 层 ， 接 下 来 是 
上 一 步 复 制 所 得 层 。 
步骤 30 

选择 图 层 > 新 建 调整 图 层 > 色相 /饱和 


度 ， 设 定 色相 值 为 0， 
0 参见 图 30). 


饱和 度 为 -61， 明 度 为 


eo f 
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将 所 得 结果 与 图 31 相 比 较 ， 通 过 调整 
步骤 27~30 的 相关 参数 ， 使 所 得 结果 与 图 31 
—Ho 


在 最 上 方 新 建 一 层 ， 用 画笔 工具 ， 选 择 
小 的 圆 形 画笔 形状 ， 绘 制 一 些 把 模特 的 脸 支 
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Styles 


口 Satin 


Blending Options: Default 


[C] Drop Shadow 


M Inner Shadow 
C) Outer Glow 
M Inner Glow 
口 Bevel and Emboss 
口 Contour 


[_) Texture 


口 Color Overlay 
口 Gradient Overlay 


撑 在 空中 的 杆 。 注 意 ， 两 个 杆 位 于 模特 脸 的 
前 方 ， 另 外 两 个 位 于 后 方 (参见 图 32). 
步骤 33 


选择 刚才 创建 的 层 ， 并 选择 图 层 > 
层 样式 > 图 案 琶 加 ， 图 案 样 式 为 纤维 纸 ” 
(参见 图 33). 
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Blend Mode: | Normal +) 
ee. - New Style... 
M Preview 


[al Snap to Origin 


Scale: emm— [100 |% 
Mv Link with Layer 


= 


Make Default 


O 在 图 案 选 项 中 选择 灰 度 纸 图 案 库 ， 纤 维 纸 位 于 第 一 
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LT 4h 


{Jr 


五 项 o 一 一 译 者 注 


选择 内 发 光 ， 并 设 定 混合 模式 为 颜色 减 最 后 一 项 选择 内 阴影 ， 设 定 阴 影 颜 色 为 
淡 ， 不 透明 度 为 75%， 杂 色 为 0， 源 为 边缘 ， te aaa 43 BB E 84%, 
阻塞 为 0， 大 小 为 7 ERE (参见 图 34). 6E 离 为 5 像素 阻塞 为 0%， 大 小 为 9 像素 


“Shas, 
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woe (ET Ü Use Global Light 
Distance: Qm [s Jpx 
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至 此 所 得 就 是 最 后 的 样式 ， 注 意 使 支 择 
模特 脸 的 杆 看 上 去 非常 真实 〈 参 见 图 36 )。 
步骤 37 

选择 画笔 工具 ， 使 用 非常 柔软 的 笔 刷 为 
支撑 模特 脸 的 杆 绘 制 一 些 阴 影 (参见 图 37). 


36 


将 这 些 图 层 组 成 一 组 ， 放 入 一 个 文件 来 
中 ， 并 将 文件 夹 的 混合 模式 改变 为 颜色 加 深 
(参见 图 38). 
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步骤 39 调整 不 透明 度 为 30% 把 模特 的 嘴唇 染 成 黑色 
在 颜色 加 深 的 文件 夹 里 新 建 一 层 ， 在 杆 (PNA 40). 
与 地 面 接触 的 地 方 创建 一 些 阴影 效果 (EN mu 


Bm 选择 所 有 用 来 制作 脸 和 支撑 杆 的 图 层 ， 
步骤 40 把 它们 组 成 一 组 并 放 在 一 个 新 文件 夹 里 。 复 
选择 画笔 《B) 工具 ， 用 非常 柔软 的 笔 刷 制 此 文件 来 ， 并 把 刚才 的 图 层 组 合并 成 一 层 。 

为 模特 的 脸 和 支撑 的 杆 制作 一 些 阴影 ， 通 过 。 调整 其 入 小 ， 并 选择 流 镜 > 模糊 > 高 斯 模糊 ， 
设 定 半径 为 5 像素 。 再 次 复制 ， 并 调整 大 小 ， 


至 此 已 有 三 个 模特 脸 。 参 考 图 41 进行 调整 。 


a 


if 
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如 果 没 有 一 个 轴 着 地 平 线 走 的 人 ， 那 
么 这 幅 作 品 还 算 不 上 是 超 现实 主义 作品 。 为 
了 添加 这 一 关键 性 元 素 ， 我 特别 使 用 了 一 个 
穿着 化 学 防护 服 走路 的 科学 家 的 图 像 ， 读 
者 可 以 通过 链接 www.shutterstock.com/ 
pic-66287641/stock-photo-the-scientifc- 
ecologist-in-overalls-leaves-afar.html T x. FE 
科学 家 从 背景 中 抽取 出 来 ， 并 放置 到 我 们 创 
作 的 超 现 实 主 义 作 品 中 。 选 择 图 像 > 调整 > 
去 色 ， 然 后 选择 图 像 > 调整 > 色 阶 ， 增 加 
黑色 输入 ， 减 少 日 色 输 入 以 增强 图 像 的 对 比 
(参见 图 42). 


新 增 一 图 层 ， 选 择 画 笔 设 定 黑色 为 画笔 
色 ， 为 科学 家 创建 一 个 不 透明 度 为 50% 的 阴 
影 (参见 图 43)。 


步骤 44 


选择 图 层 > 新 建 调整 图 层 > 色相 /饱和 
度 ， 将 这 一 层 放 在 所 有 图 层 的 上 方 ， 选 择 色 
相 值 为 0， 饱 和 度 为 -20， 明 度 为 +6 (参见 
图 44). 


Hue/ Saturation | Custom B 
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在 所 有 层 的 上 方 新 建 一 层 ， 并 用 黑色 填 
jt. ERE (BO 工具 ， 用 非常 柔软 的 笔 刷 
(最 大 的 画笔 形状 〉 绘制 一 个 白色 的 椭圆 ， 设 
定 这 一 层 的 混合 模式 为 线性 加 深 ， 不 透明 度 
为 30% (参见 图 45). 


zy R46 


选择 所 有 图 层 ， 然 后 复制 ， 把 所 得 图 层 
合并 为 一 层 ， 选 择 滤 镜 > 杂 色 > 添加 杂 色 ， 
设 定 数量 为 1.5%， 高 斯 分 布 (参见 图 46). 


v Preview 


Amount: | 1.5 | % 
CY —————— 


Distribution 
O Uniform 
(9 Gaussian 


C] Monochromatic 


总 结 


IL» 一 


虽然 这 个 教程 很 长 ， 但 创作 过 程 和 所 用 
的 扩 术 像 创作 一 幅 普通 图 像 一 样 简 单 。 创 作 
超 现实 主义 作品 时 ， 最 重要 的 是 在 开始 创作 
前 保持 清醒 的 头脑 ， 知 道 要 实现 什么 样 的 效 
果 ， 并 寻找 能 够 实现 创意 的 图 片 素材 。 这 种 
BRAN REACT CIR HR, AA 
实 主 义 的 目的 是 表现 人 的 潜意识 ， 而 不 是 现 
实 中 的 物体 ， 所 以 ， 只 要 能 表现 你 大 脑 中 的 
图 像 ， 无 论 怎样 做 都 是 可 以 的 ! 
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